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1 Pré requis

Ce document s’adresse a des utilisateurs possédant la connaissance des
mécanismes SNMP et ayant des notions avancées de programmation. Une lecture
préalable des documents relatifs au langage LUA est nécessaire pour comprendre la
syntaxe utilisée et les mécanismes du langage. Le langage utilise une syntaxe et
des termes anglo-saxons, une connaissance de la langue anglaise est donc trés
souhaitable. Une connaissance approfondie de l'utilisation du logiciel LoriotPro est
indispensable.

Quelgues liens pour vous permettre de mieux appréhender le contenu de cet
ouvrage :

les liens de I'éditeur du logiciel LoriotPro ou vous pourrez trouver des exemples et
toute la documentation en ligne,

http://www.loriotpro.com
http://www.luteus.fr
http://www.luteus.biz

un acces direct a la documentation du logiciel,

http://www.luteus.biz/Download/LoriotPro _Doc/V4/Lorio tPro_Documentation.htm
http://www.loriotpro.com/Products/On-
line DocumentationV3 ActiveView/ActiveView Documentati on.htm

un acces aux principaux sites traitant de LUA ; La documentation de base du
langage LUA est mise en ligne sur le site http://www.lua.org

http://www.lua.org
http://lua-users.org/wiki/LuaLinks
http://www.keplerproject.org/
http://luaforge.net/

des portails sur le protocole SNMP,

http://www.snmplink.org/
http://www.snmpworld.com/

des portails partenaires de LUTEUS

http://www.loriotpro.com/Partners/PartnersList EN.p hp .
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1.1 Conventions de lecture

1.1.1.1 Remarque

Malgré toute I'attention qui a été portée dans la réalisation de ce document, il est
possible que des erreurs ou fautes s’y soient glissées. Nous vous prions par avance
de nous en excuser et de bien vouloir nous en faire part a I'adresse Email suivante :

support@loriotpro.com

1.1.1.2 Portions de code

Les portions de codes sont encadrées :

dofile(Ip.GetPath().."/config/script/loriotinit.lua ");
dofile(Ip.GetPath().."/config/script/1-clock-functi on.lua");
Ip_value = 0;

Ip_buffer ="error";

1.1.1.3 Commentaire dans le code

Les commentaires standard insérés dans le code sont en caractéeres verts.

dofile(Ip.GetPath().."/config/script/loriotinit.lua ;
dofile(Ip.GetPath().."/config/script/1-clock-functi on.lua");

Ip_value = 0;
Ip_buffer ="error";

nb=lpav.FindRef(1,1,"center","a");

if (nb~=0) then

error("Clock center object found, abort\n");
end

Des commandes et/ou fonctions peuvent étre en bleu ou rouge pour attirer votre
attention sur certaines parties du code.

Ip_value =0;
Ip_buffer ="error";

nb=lpav.FindRef(1,1,"center","a");

if (nb~=0) then

error("Clock center object found, abort\n");
end

Dans le texte :

Les références a des menus ou des chemins de fichier sont en gras/Italique
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1.1.1.4 Signe d’attention

Ce signe vous avertit d’'un probleme possible ou d’une information importante.

Attention

1.1.1.5 Type des variables et syntaxe

Toutes les variables écrites entre simples guillemets sont des chaines de caracteres.
Exemple
‘caption’ ‘ip’ ‘oid’

Les variables sans simples guillemets, sauf information contraire, sont des valeurs de
type double (LUA number).

Exemple

value result

1.1.1.6 Variable ‘ip’

Toutes références a la variable ‘ip’ impliquent que cette adresse soit définie dans la
Directory et soit correctement configurée. Toutes les fonctions LUA des librairies
LUTEUS utilisent de facon transparente les paramétres des équipements
représentés par leur adresse ‘ip’ respective. Si vous utilisez une fonction de requéte
SNMP, la fonction utilisera les paramétres SNMP de I'équipement tels que définis
dans la Directory. La librairie offre plusieurs fonctions pour vérifier si une adresse IP
est valide (présente dans la Directory)

Attention

Il n'est pas possible de réaliser des fonctions de requétes SNMP sur des
equipements dont l'adresse ‘ip’ n'est pas dans la Directory.

1.1.1.7 Variable ‘oid’

Toutes références a un nom d’objet SNMP ‘oid’ impliquent que cet objet existe dans
la data base des MIBs compilés. La librairie offre plusieurs fonctions pour vérifier la
réalité d’'un nom SNMP. En général il s’agit d'un nom d’objet SNMP en forme non
doted, par exemple sysname , syslocation ...

1.1.1.8 Variable ‘uid’

Page 8
NOT FOR PUBLIC DIFFUSION V5.23




LoriotPro V5.00 Extended Edition — Supervision et gestion SNMP par scripts LUA
Introduction au System Expert et aux scripts

Toutes références a la variable ‘uid’ représentent un unique identifiant de type entier
64bits codé dans une chaine de caractéres. Logiquement tous les éléments de
LoriotPro possédent un ‘uid’ qui permet a certaines fonctions de réaliser des
opérations sur ces objets.

1.1.1.9 Variable ‘path’

Les variables de type ‘path’ ou ’file’ qui contiennent des caractéres ‘\'" doivent étre
modifiées pour que le caractere ‘\" soit doublé : \\' .

Exemple

‘C:\\myfile.txt *

1.1.1.10 Variable ‘array’

Les variables de type ‘array’ sont des tableaux LUA. Les fonctions des librairies
LUTEUS vous demandent de fournir une chaine de caracteres qui sera utilisée par la
fonction pour créer le tableau. Une fois le tableau créé, vous devrez l'utiliser dans
votre code comme une tableau classique LUA (sans les guillemets simples).
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2 Introduction

Ce document a la vocation de vous fournir un ensemble d'exemples de scripts
pouvant servir de base a vos realisations. L'objectif est d’essayer de couvrir les
différents aspects de I'utilisation des scripts dans LoriotPro et de proposer des idées
de réalisations.

Chaque environnement de communication est différent ; donc, plus un script réalise
une tache spécifiqgue dans une architecture donnée, moins il sera réutilisable dans
une autre architecture. Logiquement, les scripts fournis avec ce document doivent
pouvoir étre utilisés sans trop de modifications et s’adapteront fort probablement a
votre environnement. Cependant, il faut avoir a I'esprit qu’'un agent SNMP ne répond
a des requétes que si son code est programmé pour supporter la requéte. Un script
peut fonctionner tres bien sur un agent X et pourra ne pas étre opérationnel sur un
agent X1.

Nous rentrons ici dans le monde du développement, intégrant des communications
réparties sur une architecture communicante. Des variables invisibles et ponctuelles
sont a prendre en compte, comme les temps de réponse des agents, leurs versions
de microcodes, les incidents possibles du réseau de communication, les coupures de
lignes programmées ou non, la maintenance d’un équipement distant etc... Tous ces
facteurs (variables invisibles) impacteront inévitablement votre code, vous devez les
avoir présents a I'esprit lors de I'écriture de votre script. Vous devrez intégrer des
tests de compatibilités pour assurer la portabilité de votre code d’'un agent SNMP ou
d’'un équipement vers un autre.

Les exemples sont classés par theme ou par projet.
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3 Collecte de tableau de valeurs SNMP

3.1 Introduction

Le protocole SNMP permet la collecte de valeurs maintenues par un équipement
(agent SNMP). Les valeurs maintenues par I'agent sont, soit des valeurs unitaires
(non indexées), soit des valeurs de tableaux (indexées). Chaque MIB contient des
valeurs unitaires et des valeurs indexeées.

Les fonctions fournies avec la librairie Ip du logiciel permettent de collecter ces
différents types de valeurs. Pour simplifier la lecture des valeurs retournées dans les
tableaux, le « nomage » de I'indexation utilisé inclut le nom de la variable SNMP.

Les tableaux SNMP sont définis dans les fichiers de MIBs par le mot-clé
SEQUENCE.

Voici un extrait du fichier de MIB rfc1213.mib qui décrit le tableau ifentry .

-- RFC1213 MIB
-- groups in MIB-II
RFC1213-MIB DEFINITIONS ::= BEGIN

interfaces OBJECT IDENTIFIER ::={ mib-2 2}

ifNumber OBJECT-TYPE
SYNTAX INTEGER
ACCESS read-only
STATUS mandatory

DESCRIPTION
"The number of network interf aces (regardless of
their current state) present on this system."

= {interfaces 1}
-- the Interfaces table

-- The Interfaces table contains informat ion on the entity's
-- interfaces. Each interface is thought of as being

-- attached to a “subnetwork'. Note that this term should
-- not be confused with “subnet' which re fers to an

-- addressing partitioning scheme used in the Internet suite

-- of protocols.
ifTable OBJECT-TYPE
SYNTAX SEQUENCE OF IfEntry
ACCESS not-accessible
STATUS mandatory

DESCRIPTION
"A list of interface entries. The number of
entries is given by the value of ifNumber."
n={ interfaces 2}

ifEntry  OBJECT-TYPE
SYNTAX IfEntry
ACCESS not-accessible
STATUS mandatory

DESCRIPTION
"An interface entry containin g objects at the
subnetwork layer and below fo r a particular
interface."

INDEX {iflndex }

n={ ifTable 1}
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IfEntry ::=
SEQUENCE {
ifindex
INTEGER,
ifDescr
DisplayString,
ifType
INTEGER,
ifMtu
INTEGER,
ifSpeed
Gauge,
ifPhysAddress
PhysAddress,
ifAdminStatus
INTEGER,
ifOperStatus
INTEGER,
ifLastChange
TimeTicks,
ifinOctets
Counter,
ifinUcastPkts
Counter,
ifinNUcastPkts
Counter,
ifinDiscards
Counter,
ifinErrors
Counter,
iflnUnknownProtos
Counter,
ifOutOctets
Counter,
ifOutUcastPkts
Counter,
ifOutNUcastPkts
Counter,
ifOutDiscards
Counter,
ifOutErrors
Counter,
ifOutQLen
Gauge,
ifSpecific
OBJECT IDENTIFIER

Les fonctions Ip.getRows et Ip.GetTableEntryList
référence permettent la collecte des tableaux SNMP.

décrites dans le manuel de

Exemple

function PrintTable (ip,entry)
a,b=Ip.GetTableEntryList(entry,"array");
if a then

for j=0,(b-1) do
Ip.Print("[",array["I-"..j,"1");
end

Ip.Print("\t");

hh="";

for j=0,(a-1) do
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Ip.Print(array[j],"\t");
hh=hh..arrayf[jJ;

hh=hh.."";

end

Ip.Print("\n");
c,d,e=Ip.GetRows(ip,hh,"array2");
tab=array2;

if c then

for j=0,(c-1) do
--Ip.Print("[",array2["l-"..j],"]","\t")

for I=0,(e-1) do
Ip.Print("[",array2[string.format("OI-%i-%:i" j,1)] ST
end

for k=0,(d-1) do
Ip.Print(array2[string.format("%s-%i",array[k 11"\t
end
Ip.Print("\n");
end
end
end
end

tab={}

PrintTable(  Ip_host ,"ifentry");

for key,value in pairs(tab) do Ip.Print("[",key,"] [",value,"]\n") end

Il est possible de parcourir un tableau dont on ne connait pas les identifiants en
utilisant la fonction pairs(table) dans une boucle.

for key,value in pairs(tab) do Ip.Print("[",key,"] [",value,"\n") end

Par contre, l'affichage n’est pas trés structuré car les entrées de tableau ne sont pas
triées par ordre alphabétique.

tab={}
PrintTable (1p host, "ifentry”);

for key,values in pairs(tab) do lp.Print("[",key."] [",value,"]\n") end

4% LoriotPro - Trace Windows

—{ | File
Vj 26 [iflastchange-2] [0]
27 [ifspecific-15] [zeroDotzero]
28 [ifinunknownprotos-11] [0]
29 [ifindiscards-1] [0]
30 [iftype—-8] [tunnel]
31 [ifinunknownprotos-3] [0]
il 32 [1foutoctets-4] [0]
il 33 [ifinnucastpkts-10] [0]
hit nil 34 [iflastchange-6] [0]

L1}

M ame Walue in
127.0.0.1 127.0.01

1 1

nil

Il est intéressant de bien connaitre les fonctions LUA permettant de jouer avec les
tableaux de valeurs collectées.
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3.2 Tableau LUA

Les tableaux sont des types de variables tres flexibles et utiles dans Lua. Ce chapitre
est une introduction a l'utilisation des tableaux. Lua a une bibliothéque de table pour
compléter son type de variable table. Les exemples visibles sur cette page utilisent la
bibliothéque de table standard.

Attention

Les fonctions standard de LoriotProv4 retournent des tableaux indexés
numériquement en utilisant I'index 0 en premiére position de tableau. Classiquement
les tableaux indexés numériguement dans LUA débutent leur indexation avec la
valeur 1. Cette particularité provoque quelques erreurs dans l'utilisation de certaines
fonctions de gestion des tables LUA.

La fonction table.getn() peut étre utilisé de la facon suivante :

j=Ip.FindFile(Ip.GetPath(),"*.dll","a");
if j then
Ip.Print('Find ",j," Files\n");
for i=0,table.getn(a) do
Ip.Print(ali],"\n");
end
end

Par contre la fonction ipairs(), utlisée pour parcourir un tableau indexé
numériquement, n'est pas utilisable car elle n'affiche pas le premier élément du
tableau.

for key,value in ipairs(t) do Ip.Print("[",key,"] [ " value,"]\n") end
Les fonctions impactées par cette limitation sont :

Ip.FindFile
Ip.GetAllHostFromContainer
Ip.GetEvenList
Ip.GetEventActionList
Ip.GetTableEntryList
Ip.GetTrapFilterActionList
Ip.GetTrapFilterList
Ip.GetRows

Ip.Parse
Ip.GetNetworkHostList
Ip.GetRouterlfList

Ipav.FindRef

Ipsla.GetSLAList
Ipsla.GetLoriotProlDList
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Toutes ces fonctions supportent dans le version 5 de LoriotPro une option index = 1
en derniére position pour les rendre compatibles.

Ip.FindFile('path’,'ext','array’,index);
Ip.GetAllHostFromContainer(‘uid','array',index)
Ip.GetEvenList(‘array',index)
Ip.GetEventActionList(hnumber,'array',index)
Ip.GetTableEntryList('entryname’,'array’,index)
Ip.GetTrapFilterActionList(‘uid’,'array’,index)
Ip.GetTrapFilterList(‘array',index)
Ip.Parse(‘texte’,'array’,'token’,index)
Ipav.FindRef(number (1-4), mode, 'string’,'array’,index)
Ipsla.GetLoriotProlDList(‘array',index)
Ipsla.GetSLALIist('ID','array’,index)

3.2.1 Créer un tableau

Les tableaux sont créés en utilisant les constructeurs de table, qui sont définis a
l'aide des accolades ouvertes et fermées, par exemple. { } . Pour définir une table
vide nous procéderons comme ci-dessous.

| t={} -- construction d'une table vide et affectation a | a variable "t"

Attention

LoriotPro ne supporte pas la fonction print de LUA; il faut la remplacer par la
fonction Ip.Print. Logiquement, quand la valeur d'une variable table est affichée avec
la fonction print, la fonction LUA affiche seulement le type et son identifiant unique
(ID). Cette possibilité n'est pas offerte par la fonction Ip.Print .

>t = {} -- construction d'une table vide et affectation a la variable "t"
> print(t)
table: 0035AE18

3.2.2 Tableaux en tant que rangées (indexées)

Des tableaux peuvent étre employés pour contenir des jeux de variables. Les
constructeurs de tableau peuvent contenir une liste d'objets séparés par des virgules
pour créer une rangée. Les éléments de rangée peuvent étre consultés en utilisant
les crochets, table[index ]. par exemple :

[t={11235813}

Page 15
NOT FOR PUBLIC DIFFUSION V5.23



LoriotPro V5.00 Extended Edition — Supervision et gestion SNMP par scripts LUA
Introduction au System Expert et aux scripts

Ip.Print( t[1],"\n"
Ip.Print( t[0],"\n"
Ip.Print( t[4],"\n"

~—

4% LoriotPro - Trace Windows
File
11
2bad value
33
4

Notez que l'indexation dans la rangé commence a 1, pas a zéro. t[0] a la valeur nil,
c'est-a-dire qu'il n'y a aucun élément a la position 0.

t={1,1,2,3,5,8,13}

La ligne est équivalente a ce qui suit :

t={}

t[1]=1 t[2]=1 {[3]=2 t[4]=3 t[5]=5 t[6]=8 t[7]=13
Ip.Print( t[1],"\n")

Ip.Print( t[0],"\n" )

Ip.Print( t[4],"\n" )

1 =11
2 t[1]=1 t[2]=1 £[3]=2 t[4]=3 t[3]=3 t[E]=8 t[7]=13
3 lp.Print( t[1],"\n"
4 1p.Print( £[0],"\n"
5 1p.Print( t[4],"\n"
&
7 4% LoriotPro - Trace Windows
8 File
9

. — 11

1 2 bad walue

Y alug 33

p_hogt 4

o

Cependant I'objet t[0] peut exister

t={}

t[0]= "exist" t[1]=1 t[2]=1 {[3]=2 t[4]=3 t[5]=5 {[ 6]=8 {[7]=13
Ip.Print( t[1],"\n" )

Ip.Print( t[0],"\n" )

Ip.Print( t[4],"\n" )

Ce qui nous donne :
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1 t = {1
2 t[0]= "exist" t[1l]=1 £[2]=1 t[3]=2 t[4]=32 t[5]=5 t[6]=8 t£[7]=13
3 lp.Print( £[1],"\n" )
4 1p.Print( t[0],"\n" )
5 1p.Print( t[4],"\n" )
6 i
7 ﬁ LoriotPro - Trace Windows
g File
S
P — 11
2 exist
Walue -
32
| P Y
Attention

LoriotPro V4 renseigne tous les tableaux générés par ses fonctions de librairies en
débutant l'indexation de ses tableaux a zéro. Une option existe pour rendre
compatible les anciennes fonctions de la version 4; consultez le manuel de
référence pour plus d’'information.

Par exemple :

Syntax Version 4 :

number2=Ip.GetTrapFilterActionList(ta[j],"taa");

if number2 then

Ip.Print(string.format("\nFound %:i Action registered for this trap filter\n\n",number2));
for jj=0,(number2-1) do

end

end

Syntax Version 5 :

number2=Ip.GetTrapFilterActionList(ta[j],"taa",1);

if number2 then

Ip.Print(string.format("\nFound %:i Action registered for this trap filter\n\n",number2));

for jj=1,(number2) do

end

3.2.2.1 Exemple : Ip.GetTrapFilterList Ip.GetTrapF ilterActionList

Cet exemple parcourt les listes de filtres de traps et retourne les informations
collectées dans des tableaux indexés (nous utilisons la syntaxe standard de la
version 4 ‘index a 0'.)
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number=lp.GetTrapFilterList("ta");

if number then

Ip.Print(string.format("Found %i SNMP Trap register ed\n\n",number));
for j=0,(number-1) do

Ip.Print("Ack Trap
\n");
Ip.AckTrapFilter(ta[j]);
Ip.Print(string.format("Trap uid %s\n".ta[j]));

if Ip.GetTrapFilterinformation(ta[j],"inf") t hen
Ip.Print(string.format("Trap \t%s\n",inf.trap ));
Ip.Print(string.format("\tTrap V1 Name \t%s\n "inf.name));
Ip.Print(string.format("\tTrap V1 Generic %i Specific
%i\n",inf.generic,inf.specific));
Ip.Print(string.format("\tAssocied event numb er %d\n",inf.eventnumber));
Ip.Print(string.format("\tAssocied string [%s \n"inf.string));
Ip.Print(string.format("\tStructure controle 0x%X\n"inf.ctrl));
Ip.Print(string.format("\tcounter %d\n",inf.c ounter));

Ip.Print(string.format("\tuid %s\n",inf.uid)) ;

Ip.Print(string.format("\tlast %d\n",inf.last );
Ip.Print(string.format("\tfirst %d\n",inf.fir st));
Ip.Print(string.format("\tfirst_since %d\n",i nf.first_since));
Ip.Print(string.format("\t number_total %d\n" Jinf.number_total));
Ip.Print(string.format("\t number_ack %d\n",i nf.number_ack));
Ip.Print(string.format("\t number_delete %d\n "inf.number_delete));
Ip.Print(string.format("\t number_auto_delete %d\n",inf.number_auto_delete));
Ip.Print(string.format("\t number_since_clear %d\n",inf.number_since_clear));
Ip.Print(string.format("\t number_not_display ed
%d\n",inf.number_not_displayed));
Ip.Print(string.format("\t number_displayed % d\n",inf.number_displayed));
Ip.Print(string.format("\t max_display %d\n", inf.max_display));
Ip.Print(string.format("\t number_between_act ion
%d\n",inf.number_between_action));
Ip.Print(string.format("\t max_action %d\n",i nf.max_action));
Ip.Print(string.format("\t max_display %d\n", inf.max_display));
Ip.Print(string.format("\t number_between_act ion

%d\n",inf.number_between_action));
number2=Ip.GetTrapFilterActionList(ta[j],"taa");

if number2 then

Ip.Print(string.format("\nFound %:i Action registere d for this trap
filter\n\n",number2));

for jj=0,(number2-1) do

Ip.Print(string.format("\tAck Action UID [%s] for %s
%s\n",taal[jj],ta[j],inf.trap));
Ip.AckTrapFilterAction(taa[jj]);

if Ip.GetTrapFilterActionIinformation(taaljj], "infi") then

Ip.Print(string.format("\tIf this parameter m atch : \tip \t%s mask \t %s
" infi.ip,infi.mask));

Ip.Print(string.format("\tcommunity \t%s\n",i nfi.community));

Ip.Print(string.format("\tSearch string value 0 [%s] condition [%i]
\n",infi.search_string0,infi.search_condition0));

Ip.Print(string.format("\tSearch string value 1 [%s] condition [%oi]
\n",infi.search_stringl,infi.search_condition1));

Ip.Print(string.format("\tSearch string value 2 [%s] condition [%i]
\n",infi.search_string2,infi.search_condition2));

Ip.Print(string.format("\tSearch string value 3 [%s] condition [%i]
\n",infi.search_string3,infi.search_condition3));

Ip.Print(string.format("\tSearch string value 4 [%s] condition [%i]
\n",infi.search_string4,infi.search_condition4));

Ip.Print(string.format("\tSearch string value 5 [%s] condition [%oi]

\n",infi.search_string5,infi.search_condition5));
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Ip.Print(string.format("\tSearch string value 6 [%0s] condition [%oi]
\n",infi.search_string6,infi.search_condition6));

Ip.Print(string.format("\tSearch string value 7 [%0s] condition [%oi]
\n",infi.search_string7,infi.search_condition7));

Ip.Print(string.format("\tSearch string value 8 [%0s] condition [%oi]
\n",infi.search_string8,infi.search_condition8));

Ip.Print(string.format("\tSearch string value 9 [%s] condition [%oi]

\n",infi.search_string9,infi.search_condition9));
Ip.Print(string.format("\taction_type %d ",in fi.action_type));

if infi.action_type==1 then

Ip.Print(* ACTIONTYPE_WINRUN");
elseif infi.action_type==2 then

Ip.Print(* ACTIONTYPE_WAVE");
elseif infi.action_type==4 then

Ip.Print(* ACTIONTYPE_SMTP");
elseif infi.action_type==8 then

Ip.Print(* ACTIONTYPE_MAPI");
elseif infi.action_type==16 then

Ip.Print(* ACTIONTYPE_DOSRUN");
elseif infi.action_type==32 then

Ip.Print(* ACTIONTYPE_SYSLOG\n");
elseif infi.action_type==64 then

Ip.Print(* ACTIONTYPE_TRAP\n");
elseif infi.action_type==65 then

Ip.Print(* ACTIONTYPE_CUSTOM");
elseif infi.action_type==66 then

Ip.Print(* ACTIONTYPE_SEARCH");
elseif infi.action_type==67 then

Ip.Print(* ACTIONTYPE_NULL");
elseif infi.action_type==68 then

Ip.Print(" ACTIONTYPE_ROUTE_EVENT");
elseif infi.action_type==69 then

Ip.Print(* ACTIONTYPE_EVENT");
end

Ip.Print(string.format("\tstring [%s]\n",infi .string));

ll

#define TRAP_FILTER_VALUE_NONE 0

#define TRAP_FILTER_VALUE_CONTAIN_CASE 1
#define TRAP_FILTER_VALUE_CONTAIN_NOCASE 2
#define TRAP_FILTER_VALUE_EGAL_CASE 3
#define TRAP_FILTER_VALUE_EGAL_NOCASE 4
#define TRAP_FILTER_VALUE_SUP 5

#define TRAP_FILTER_VALUE_INF 6

#define TRAP_FILTER_VALUE_DIF 7

#define TRAP_FILTER_VALUE_SUP_EGAL 8
#define TRAP_FILTER_VALUE_INF_EGAL 9

-l

Ip.Print(string.format("\tcounter %d\n",infi. counter));
Ip.Print(string.format("\tlast %d\n",infi.las 1);
Ip.Print(string.format("\tfirst %d\n",infi.fi rst));
Ip.Print(string.format("\tfirst_since %d\n",i nfi.first_since));
Ip.Print(string.format("\t number_total %d\n" Jinfi.number_total));
Ip.Print(string.format("\t number_ack %d\n",i nfi.number_ack));
Ip.Print(string.format("\t number_delete %d\n "infi.number_delete));

Ip.Print(string.format("\t number_auto_delete
%d\n",infi.number_auto_delete));

Ip.Print(string.format("\t number_since_clear
%d\n" infi.number_since_clear));

Ip.Print(string.format("\t number_not_display ed
%d\n",infi.number_not_displayed));
Ip.Print(string.format("\t number_displayed % d\n",infi.number_displayed));
Ip.Print(string.format("\t max_display %d\n", infi.max_display));
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Ip.Print(string.format("\t number_between_act ion
%d\n",infi.number_between_action));
Ip.Print(string.format("\t max_action %d\n",i nfi.max_action));
Ip.Print(string.format("\t max_display %d\n", infi.max_display));
Ip.Print(string.format("\t number_between_act ion
%d\n",infi.number_between_action));
Ip.Print(string.format("\t action_threshold % d\n",infi.action_threshold));
Ip.Print(string.format("\t action_mode %d\n", infi.action_mode));
Ip.Print(string.format("\t in_time %d\n",infi .in_time));
Ip.Print(string.format("\t clock %d\n",infi.cl ock));
end
end
end
end
end
end

Employer des constructeurs de tables est plus lisible et moins générateur d'erreurs.

Nous pouvons trouver la taille d'une table en utilisant la fonction de bibliothéque de
table standard table.getn() (c'est-a-dire, obtenir le nombre d'éléments)

t={}

t[0]= "exist" t[1]=1 t[2]=1 t[3]=2 t[4]=3 t[5]=5 t[ 6]=8 t[7]=13
Ip.Print( t[1],"\n" )

Ip.Print( t[0],"\n" )

Ip.Print( t[4],"\n" )

Ip.Print( "table size : " table.getn(t),"\n" )

1 t = [}

2 £[0]= "exist"™ t[1]=1 t[2]=1 t[2]=2 t[4]=3 t[5]=5 t[6]=B t[7]=13
2 1p.Print( t[1],"\n" )

4 1p.Print( t[0],"\n" )

5 lp.Print( t[4],"\n" )

& lp.Print|( "table =ize : ",table.getn(t),"\n" )
'? i

8 | &% LoriotPro - Trace Windows

9_ File

— 11

V‘? 2 exist

_hos 313

_inds 4 table =ize

trac 5

i
Attention

Vous pouvez remarquer que la taille du tableau renvoyé est 7 alors que nous avons
8 éléments.

Nous pouvons ajouter de nouveaux €léments dans une rangée de table en utilisant
la fonction table.insert(table,value) .
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t={}

t[0]= "exist" t{1]=1 t[2]=1 t[3]=2 t[4]=3 t[5]=5 t[ 6]=8 t[7]=13
Ip.Print( t[1],"\n" )

Ip.Print( t[0],"\n" )

Ip.Print( t[4],"\n")

Ip.Print( "table size : ",table.getn(t),"\n" )

table.insert(t,21)

Ip.Print( "table size : " table.getn(t),"\n" )

Ip.Print( t[8],"\n" )

1 t = {1}
2 t[0]= "exist™ t[1l]=1 t[2]=1 t[3]=2 t[4]=3 t[5]=5 t[E6]=8 t[7]=13
3 lp.Print( t[1],"\n"
4 1p.Print( t[0], "\n" )
g lp.Print( t[4],™\n"
G lp.Print{ "table size : ",table.getn(t),"\n"
7 table.insert (t,2Z1)
8 lp.Print{ "table size : ",table.getn(t),"\n"
] 1p.Print({ t[8],"\n" )
4« 1
Yalue Mame Walue in Walue out
p_host 127.001 127.0.0.1
p_index rﬂ LornotPro - Trace Windows
p_trace 1 _
i File
IPSource/Agent ! y
2 exist
33
4 table size ]
5 table size : 8
6 21
7

Nous pouvons également insérer des éléments a un endroit choisi dans la table.
Nous pouvons employer la bibliothéque de table pour insérer des éléments dans la
rangée de table sans mélanger les autres éléments contigus. Pour faire ceci, nous
fournissons 3 arguments table.insert(table,position,value) a la fonction. Nous
pouvons également employer table.remove(table,position) pour enlever des
éléments d'une rangée de table.

t={}

t[0]= "exist" t[1]=1 t[2]=1 {[3]=2 t[4]=3 t[5]=5 {[ 6]=8 {[7]=13
Ip.Print( t[1],"\n" )

Ip.Print( t[0],"\n" )

Ip.Print( t[4],"\n" )

Ip.Print( "table size : " table.getn(t),"\n" )
table.insert(t,21)

Ip.Print( "table size : " table.getn(t),"\n" )
Ip.Print( t[8],"\n" )

table.insert(t,4,99)

Ip.Print( t[3]," ",t[4]," ",t[5]," ","\n")
table.remove(t,4)

Ip.Print( t[3]," ",t[4]," ",t[5]," ","\n")
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al t = {}
2 t[0]= "exist™ t[1]=1 t[2]=1 t[2]=2 t[4]=3 t[5]=5 t[6]=8 t[7]=13
3 lp.Print( t[1], "\n" )
4 lp.Print( t[0],"\n"
5 lp.Print( t[4], "\n" )
& lp.Print( "table size : ",table.getn(t),"\n"
T table.insert(t, 21)
8 lp.Print( "table size : ",table.getn(t),"\n"
9 1p.Print( t[8],"\n" )|
10 table.insert(t, 4, 39)
11 1p.Print( £[3]1," ",t[4]," ",t[5]," ","\n"
12 table.remowve (t, 4)
13 1p.Print( £[31," ",t[4]," ",t[5]," ","\n"
14
1 _rﬁ- LoriotPro - Trace Windows
Yalue Mame File
| Ip_hnst 1é 11
Ip_index !
|lp_trace 1 = ?xlSt
Ip_oid B ,
pbaite: 4 table s:f.ze )
Ip_value 5 table size 8
: : 6 21
m— 72 99 3
IPSourcefAge 82 3 5
£

Encore une fois il faut faire attention avec les fonctions table.insert et table.remove.
En effet, I'objet d'index zéro n'est pas compté mais il existe et est utilisé par les
fonctions de LoriotPro qui pratiquent la syntaxe de la Version 4.

t={}

t[0]= "exist” t1]=1 t[2]=1 [3]=2 }4]=3 t[5]=5 {[

Ip.Print( t[1],"\n")

Ip.Print( t[0],"\n" )

Ip.Print( t[4],"\n" )

Ip.Print( "table size : " table.getn(t),"\n" )
table.insert(t,21)

Ip.Print( "table size : " table.getn(t),"\n" )
Ip.Print( t[8],"\n" )

table.insert(t,4,99)

Ip.Print( t[3]," ",t[4]," ".{[5]," ","\n")
table.remove(t,4)

Ip.Print( t[3]," ",t[4]," ".{[5]," ","\n")
table.insert(t,0,"new")

Ip.Print( t[0]," ",t[1]," ".{[2]," ","\n")

6]=8 {[7]=13

NOT FOR PUBLIC DIFFUSION V5.23
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1 o= i
2 t[0]= "exist™ t£[1]=1 £[2]=1 £[3]=2 t[4]=3 t[5]=5 t[e]=8 t[T7]=13
3 lp.Print{ t[1],"\n"
4 lp.Print( t[0],"\n"
5 1p.Print( t[4],"\n" )
G 1p.Print({ "table size : ",table.getn(t),"\n"
i table.insert(t, 21)
a8 lp.Print( "table =size : ",table.getn(t),"\n" )
S lp.Print( t[8],"\n" )
10 table.insert(t, 4, 55)
11 1p.Print( t[3]," ",t[4]," ",t[5]," ","\n" )
12 table.remove (L, 4)
UM 1p.Prine( t[3]," ",t[4]," ",t[5]," ","\a" )
14 table.in=zert(t, 0, "new")
15 1p.Print( t[0]," ",t[1]," ",t[2]." ", "\a" )
16
T "ﬁ"} LoriotPro - Trace Windows
Yalue File
i:_host i 11
p_index 2 exist
p_trace 323
p_oid 4 table =size
b buffer 5 table size : 8
p_walue & 21
p_oraph 72 99 3
be—mr=mle 82 3 5
9new exist 1
10

Si nous utilisons la ligne de code suivante, nous obtenons I'affichage du contenu du
tableau :

for key,value in ipairs(t) do Ip.Print("[",key,"] [ ",value,"]\n") end
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17 for key,value in ipair=(t) do lp.Print("[",key,"] [",value,"]\n") end
18
1= 9% LoriotPro - Trace Windows
20 =
_. 1| Rle
I;{ B
\-"al_ 2exist
| lp_host 33
Ip_indes: 4 table size : 7
Ip_tr:ac: 5 table =ize : 8
Ip_oid €21
Ip_buiffe - “_c.c 5
Ip_walue E!i :dr
[ T |
Ip_gral
.El_%__?. 9 new exist 1
10 [1] [exist]
11 [2] [1]
12 [3] [1]
13 [4] [2]
14 [5] [3]
15 [e] [3]
1e [7T] [8]
17 [8] [13]
18 [2] [21]
Attention

Encore une fois I'objet d’index zéro n’est pas affiché par cette fonction et pourtant il
existe et est utilisé par les fonctions de LoriotPro.

3.2.3 Tableaux comme dictionnaires (clé de réferenc  e)

Des tableaux peuvent également étre employés pour stocker une information qui
n'‘est pas classée numériquement, ou séquentiellement, comme avec des rangées.
Ces types de stockage s'appellent les dictionnaires, tableaux associatifs, listes
indexées ou associations typées. Nous emploierons le terme dictionnaire quand un
élément du tableau a un index et une valeur.

L’index est employé pour affecter et rechercher une valeur d'un élément de tableau.
Nous pouvons employer la syntaxe table[key] = format de valeur pour insérer des
éléments dans la table. Une clé n'a pas besoin d'étre un nombre, ce peut étre une
chaine de carateres, ou n'importe quel autre objet de Lua. Construisons une table
avec quelques paires de index-valeur.

t = { apple="green", orange="orange", banana="yello w"}

for key,value in pairs(t) do Ip.Print("[",key,"] [" ,value,"]\n") end
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t = { apple="green", orange= ="y

orang=", banana="yellow" |}

for key,value in pairs(t) do lp.Print("[",key,"] [",value,"]%n") end

~

%& LoriotPro - Trace Windows
File
[— 1 [apple] [green]
i M 2 [orange] [orange]
2 [banana] [yellow]
H 4

Notez que nous devons employer la fonction pair(t), plutdt que ipait(t) pour produire
les valeurs. C'est parce que les index ne sont plus des nombres.

Attention

Il 'y a aucune garantie quant a l'ordre dans lequel des index seront stockés dans
une table quand on utilise des dictionnaires. Ainsi l'ordre de récupération des valeurs
avec de la fonction pair(t) n’est pas assure.

Exemple

t = { apple="green", orange="orange", banana="yello w"}
t.melon = "green”
t["strawberry"] = "red"

for key,value in pairs(t) do Ip.Print("[",key,"] [" ,value,"J\n") end
t = [ apple="green", orange="orange", banana="yellow" }
t.melon = "green”
t["strawberry"] = "red"

for key,value in pairs(t) do lp.Print("[",key,"] [",wvalue,"]%n") end

4& LoriotPro - Trace Windows
File

[melon] [green]

[strawberry] [red]

[orange] [ocrange]
[banana] [yellow]

1
2
2 [apple] [green]
4
5
£

Dans notre exemple, t.melon = « green » est une syntaxe possible pour t['melon”
] = « green ». Cette syntaxe rend Lua plus lisible.

Un nombre important de fonctions LUA intégrées dans LoriotPro utilise cette syntaxe
et les tableaux de dictionnaires.

Exemple
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Ip_value = 0;
Ip_buffer="init";

Ip_value=Ip.GetIPInformation(lp_host,"aa");
if Ip_value then

Ip_buffer=aa["'name"];
Ip.Print(aa.name);
Ip.Print("Session>///1/IIHTHTTTTTHITTTIIIIIIII M "\n"y;
Ip.Print(aa["ip"],"\n");
Ip.Print(aa["ip_add"],"\n");
Ip.Print(aa['name"],"\n");
Ip.Print(aa["status"],"\n");
Ip.Print(aa['communityro"],"\n");
Ip.Print(aa["communityrw"],"\n");
Ip.Print(aa["userl1"],"\n");
Ip.Print(aa["user2"],"\n");
Ip.Print(aa["user3"],"\n");
Ip.Print(aa["sysid"],"\n");
Ip.Print(aa['sysname'],"\n");
Ip.Print(aa["groupref'],"\n");
Ip.Print(aa["isinrepair"],"\n");
Ip.Print(aa["trapreceived"],"\n");
Ip.Print(aa["sla"],"\n");
Ip.Print(aa["ri_ifgraph"],"\n");
Ip.Print(aa["ri_ifinoctets_p"],"\n");
Ip.Print(aa["ri_ifoutoctets_p"],"\n");
Ip.Print(aa['snmppolling"],"\n");
Ip.Print(aa["pingpolling"],"\n");
Ip.Print(aa["timeslast"],"\n");
Ip.Print(aa["UID"],"\n");

else
Ip_buffer="#ERROR";
end
lp.Print (aa["pingpolling™], "hn") ;
lp.Print(aa["timeslast"], "\n") ;
lp.Print (aa["UID"], "\n") ;
el=e
lp buffer="#ERROR";
end i
4% LoriotPro - Trace Windows
m File
M arme Value i 1 LoriotProSession>/////// 1/ /770777
127.0.0.1 | 2127.0.0.1
316777323432
1 4 LoriotPro
52
& public
T ¥Yogolo

Pourrait s’écrire :

Ip_value = 0;
Ip_buffer="init";

Ip_value=Ip.GetIPInformation(lp_host,"aa");
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if Ip_value then

Ip_buffer=aa['name"];
Ip.Print(aa.name);
Ip.Print("Session>///1IIIHTHTTTTTITTTIIIIIIII M "\n"y;
Ip.Print(aa.ip,"\n");
Ip.Print(aa.ip_add,"\n");
Ip.Print(aa.name,"\n");
Ip.Print(aa.status,"\n");
Ip.Print(aa.communityro,"\n");
Ip.Print(aa.communityrw,"\n");
Ip.Print(aa.user1,"\n");
Ip.Print(aa.user2,"\n");
Ip.Print(aa.user3,"\n");
Ip.Print(aa.sysid,"\n");
Ip.Print(aa.sysname,"\n");
Ip.Print(aa.groupref,"\n");
Ip.Print(aa.isinrepair,"\n");
Ip.Print(aa.trapreceived,"\n");
Ip.Print(aa.sla,"\n");
Ip.Print(aa.ri_ifgraph,”\n");
Ip.Print(aa.ri_ifinoctets_p,"\n");
Ip.Print(aa.ri_ifoutoctets_p,"\n");
Ip.Print(aa.snmppolling,”\n");
Ip.Print(aa.pingpolling,"™\n");
Ip.Print(aa.timeslast,"\n");
Ip.Print(aa.UID,"\n");

else

Ip_buffer="#ERROR";

end

3.2.4 Tableau mixte (index et clés de références)

Vous n'étes pas limité a employer des constructeurs de tables en tant que listes
séquentiellement indexées, ou comme dictionnaires, vous pouvez également
mélanger les deux ensembles.

Exemple

t = {45,4.3,6, language="Lua", version="5.1"}

for key,value in pairs(t) do Ip.Print("[".key,"] [" ,value,"I\n") end
t = {45,4.2,6, language="Lua", version="5.1"}

for key,value in pairs(t) do lp.Print("[",key,"] [",value,"]%n") end

8

4% LoriotPro - Trace Windows

File
1 [1] [45]
2 [2] [4.2]
2 [3] [s&]

4 [language] [Lua]
5 [wversion] [5.1]

En raison de la coercition des nombres et de la chaine de caractéres, faites attention
en utilisant des index et des clés de tableaux ambigus.

t ={45,4.3,6, language="Lua", version="5.1"}
t[1] = "warning"; {['1"] = "dup”
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| for key,value in pairs(t) do Ip.Print("[",key,"] [" ,value,"]\n") end
t = {45,4.3,6, language="Lua", wversion="5.1"}
t[1l] = "warning"; t["1"] = "dup"

for key,value in pairs(t) do lp.Print("[",key,"] [",value,"]%n")

% LoriotPro - Trace Windows

File

[1] [warning]
[2] [4.3]

[3] [#]

[1] [dup]

5 [version] [5.1]

W Ry

& [language] [Lua]
7

Dans cet exemple, t[1] n'est pas égal a t[« 1 »].

3.2.5 Fonction de tri des tableaux indexés

La fonction table.sort permet de trier un tableau indexe.

Exemple : Tri ascendant

t={1,10,2,4,3,5,6}

for key,value in ipairs(t) do Ip.Print("[",key,"] [ " value,"]\n") end
table.sort(t,function (a,b) return (a<b) end);

Ip.Print("sorted\n™);

for key,value in pairs(t) do Ip.Print("[",key,"] [" ,value,"]\n") end
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|t =1 1,10,2,4,3,5,6}
for key,value in ipairs(t)

lp.Print ("sorted\n");

table.sort (t, function (a,b)

de lp.Print("[",key,"]
return

for key,value in pairs(t) do lp.Print("[",key,"]

(a<b)

end) ;

-

%@ LoriotPro - Trace Windows

File

[1] [1]
[2] [10]
[3]1 [2]
[4] [4]
[21 [3]
[6] [3]
[7]1 [e&]
sorted
[1] [1]
[21 [2]
[3]1 [3]
[4] [4]
it 13 [3] [5]
[e] [&]
15 [7] [10]
& 16

[ N = = B L T ) Y S VR I o I

=
o
(E

i
'_l
NS

Exemple : Tri descendant

t={1,10,2,4,3,5,6}

for key,value in ipairs(t) do Ip.Print("[",key,"] [
table.sort(t,function (a,b) return (a>b) end);
Ip.Print("sorted\n™);

for key,value in pairs(t) do Ip.Print("[",key,"] ["

" value,"]\n") end

,value,"J\n") end
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t=4{1,10,2,4,3,5,6}

table.=zort (t, function (a,k) return (a>k) end);
l1p.Print ("=orted\n"™) ;
for key,value in pairs(t) do lp.Print("[",key,"] [",values,"]%n") end

for key,value in ipairs(t) do lp.Print("[",key,"] [",values,"]%n") end

r

4% LoriotPro - Trace Windows

File

[11 [1]
[2] [10]
[3] [Z]
[4] [4]
[31 [31]
[el [3]
[71 [e]
zorted
[1] [10]
[2]1 [#e]
[3]1 [5]
[4] [4]
[=1 [3]
[el [2]
[71 [1]

WD o] @ oW W b

=
L i el
[T NI S B

=
o

Lt 16|

Les tableaux mixtes (index/clé) ne sont pas supportes.

t ={45,4.3,6, language="Lua", version="5.1"}

t[1] = "warning"; t["1"] = "dup"”

for key,value in pairs(t) do Ip.Print("[",key,"] [" ,value,"J\n") end
table.sort(t);

Ip.Print("sorted\n™);

for key,value in pairs(t) do Ip.Print("[",key,"] [" ,value,"J\n") end
t = [45,4.3,6, language="Lua", wversion="5.1"}
t[l] — “warning“; t[lllll] — udupll

for key,value in pairs(t) do lp.Print("[", key,”] [",value,"]\n") end
table.=ort(t) ;

1p.Print ("sortedin") ;

for key,value in pairs(t) do lp.Print("[",key,"] [",value,”]\n") end

48 LorictPro - Trace Windows

File
1[1] [warning]
2[2] [4.3]
3 [3] [#&]
4 [1] [dup]

5 [version] [5.1]
& [language] [Lua]
7 attempt to compare number with 5trin.g1

De méme pour les tableaux de type dictionnaire qu’il faut traiter differemment.
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t={}
t.keyl="aaa"
t.key2="article"
t.key3="bicycle"
t.key4="z00"
t.key5="circle"

for key,value in pairs(t) do Ip.Print("[",key,"] [" ,value,"J\n") end
table.sort(t,function (a,b) return (a<b) end);

Ip.Print("sorted\n™);

for key,value in pairs(t) do Ip.Print("[",key,"] [" ,value,"J\n") end

t={}
t.keyl="aaa"
t.key2="article"
t.key3="bicycle"
t.key4="zoo"
t.key5="circle"

table.=sort(t, function (a,b) return (a<k) end);
lp.Print ("sorted\n") ;

for key,value in pairs(t) do lp.Print("[",key,"] [",value, "]1\n")

for key,value in pairs(t) do lp.Print("[",key,"] [",value, "]1\n")

end

end

4% LoriotPro - Trace Windows

File

[key2] [article]
[keyl] [aaa]
[key3] [bicycle]
[keyd4] [zoo]
[key5] [circle]
sorted

[key2] [article]
[keyl] [aaa]
[key3] [bicycle]
E 1 10 [key4] [zoo]

11 [key5] [circle]
Eer 12|

=

I

lue Mame Walue in
127.0.01

WM =] @ Lo B

Le tableau n’est pas correctement trié.
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4 Gestion de variables statiques

Le mécanisme de lancement des scripts ne permet pas de jouer avec des variables
persistantes. Les variables sont initialisées au démarrage d’'un script et détruites en
fin de script. Les scripts peuvent étre lancés a intervalles réguliers et dans certains
cas, il peut étre nécessaire de disposer des variables collectées précédemment. Les
fonctions qui suivent vous proposent une solution a cette problématique. Il existe
certainement d’autres moyens de réaliser ce type de traitement mais ces fonctions
ont fait leurs preuves.

Le langage LUA étant un langage interprété, il est facile de sauvegarder du code

dans des fichiers et de simplement relire en réinterprétant le fichier pour récupérer
les variables. Pour réaliser cette opération, nous utilisons deux fonctions.

4.1 Fonction Audit_file_save

function Audit_file_save(hame,value)
isok=Ip.Fopen(name,"at");
if isok then
Ip.Fprintf(isok,value);
Ip.Fprintf(isok,"\n");
Ip.Fclose(isok);
return 1,
else
return O;
end
end

4.2 Fonction Audit_file_clean

function Audit_file_clean(name)
isok=Ip.Fopen(name,"wt");
if isok then
Ip.Fclose(isok);
return 1;
else
return O;
end
end

4.2.1 Exemple

Attention

Ces fonctions ne supportent pas la multi-tache.
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Nous allons utiliser deux fichiers :

host_informations_file le fichier avec les data statiques de I'équipement.
host_informations un fichier temporaire.

-- gere une database pontuel des informations relat ive au host (info entre deux scan)
host_informations_file=Ip.GetPath().."/config/scrip t/ipscanner/hosts/"..Ip_host.."txt';
host_informations=Ip.GetPath()../config/script/ips canner/hosts/temp_"..Ip_host..".txt';

Au démarrage, on récupere les data du fichier host_informations_file et on efface
le fichier host_informations.

-- va chercher les informations sauvegardé du host

if Audit_file_exist(host_informations_file)==1 then
dofile(host_informations_file);

end

-- clean le fichier de collecte temporaire d'inform ations

Audit_file_clean(host_informations);

On renseigne les nouvelles variables collectées par le script dans le fichier
host_informations durant I'exécution du script.

Audit_file_save(host_informations,string.format('lS CONFIGUREDTO=%i;",ISCONFIGUREDTO));
Audit_file_save(host_informations,string.format("AU DIT_TCP_PORT_NUNBER=%:i;",ADV_TCP_scanport_n
umber));

En fin de script, on échange le nouveau fichier avec I'ancien et on efface le fichier
temporaire.

-- sauvegarde le nouveau fichier

Ip.CopyFile(host_informations,host_informations_fil e);
-- supprime le fichier temporaire
os.remove(host_informations );
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5 Gestion de liste

Il peut étre important de gérer des listes et de réaliser un traitement sur ces listes.
Les variables n’étant pas persistantes, il faut pouvoir gérer des listes qui seront
utilisées par les scripts en fonction de leurs besoins.

Attention

Ces fonctions ne supportent pas la multi-tache.

5.1 Fonction Audit_file_exist

function Audit_file_exist(name)
isok=Ip.Fopen(name,"rt");
if isok then
Ip.Fclose(isok);
return 1,
else
return O;
end
end

5.2 Fonction Audit_get_list

function Audit_get_list(file,tab)
fpp=Ip.Fopen(file,"rt");

if (fpp) then
i=0
--genere la liste des entrées
while 1 do
line=lp.Fgets(fpp);
if line==nil then
Ip.Fclose(fpp);
break;
end -- arrive a la fin break;
nb=lp.Parse(line,'a’,' ");
if (nb) then --sup le crlif
tabli]=a[0]; --prend que l'add IP
i=i+1;
end
end
return i;
end
return O;
end --fin de la fonction

5.3 Fonction Audit_add_to_list

function Audit_add_to_list(file,txt)
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linecomp=txt.."\n"; --ajoute le CRLF
fpp=Ip.Fopen(file,"rt");

if (fpp) then
i=0
--genere la liste des entrées
while 1 do
line=lp.Fgets(fpp);
if line==nil then
Ip.Fclose(fpp);

break;
end -- arrive a la fin break;
if line==linecomp then -- a trouvé I'entr é ressort

Ip.Print("Find: ",linecomp);
Ip.Fclose(fpp);
return 1;
end
i=i+1;
end
end

-- la nouvelle entrée n'a pas été trouvé update le fichier.
fpp=Ip.Fopen(file,"at");

if (fpp) then
Ip.Fprintf(fpp,linecomp);
--Ip.Fprintf(fpp,"\n");
Ip.Print("Add : ",linecomp);
Ip.Fclose(fpp);
return 2;
end

return O;
end --fin de la fonction

5.4 Fonction Audit_find_from_list

function Audit_find_from_list(file,txt)

linecomp=txt.."\n"; --ajoute le CRLF

fpp=Ip.Fopen(file,"rt");

if (fpp) then
i=0
--genere la liste des entrées

while 1 do
line=Ip.Fgets(fpp);

if line==nil then
Ip.Fclose(fpp);

break;
end -- arrive a la fin break;
if line==linecomp then -- a trouvé l'entr é ressort

Ip.Print("Find : ",linecomp);
Ip.Fclose(fpp);
return 1,
end
i=i+1;
end
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end
return 0; -- n'a rien trouvé
end --fin de la fonction

5.5 Fonction Audit_sup_from_list

function Audit_sup_from_list(file,txt)

linecomp=txt.."\n"; --ajoute le CRLF
i=0;
tab={};

fpp=Ip.Fopen(file,"rt");

if (fpp) then
i=0
--genere la liste des entrées
while 1 do
line=lp.Fgets(fpp);
if line==nil then
Ip.Fclose(fpp);

break;
end -- arrive a la fin break;
if line==linecomp then -- a trouvé I'entr é ne la memorise pas
Ip.Print("Sup : ",linecomp);
else
tab[j]=line; --save les entrées
=it
end
i=i+1;
end
end
-- la nouvelle entrée n'a pas été trouvé update le fichier.

fpp=Ip.Fopen(file,"wt");

if (fpp) then
for k=0,(j-1) do
Ip.Fprintf(fpp,tablk]);
end
Ip.Fclose(fpp);
return 2;
end

return O;
end --fin de la fonction

5.6 Exemples

------------- start

bridge_list_file =Ip.GetPath().."/config/script/ip scanner/ADV_bridge_list.txt';
-- test la fonction Audit_find_from_list

if Audit_find_from_list(bridge_list_file,"10.33.10. 1")==1 then

Ip.Print("Bridge exist in database\n");

else

Audit_add_to_list(bridge_list_file,"10.33.10.1");

end

La premiere fois, I'équipement est inséré dans la liste.
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bridge list file =lp.getPath{).."/config/script/ipscanner/ADV bridge list.txt";

-- test la fonction Audit find from list
—if Audit find from list(bridge list file, "10.33.10.1")==1 then
1p.Print("EBridge exiszt in databasein");
else
Audit add to listibridge list file, "10.33.10.1");

end
<L LoriotPro - Trace Windows

e File:

ladd : 10.33.10.1
z|

Bl Boarne

Si on relance le script, on peut vérifier gu’il est dans la liste.

bridge list file =lp.GetPath().. /config/script/ipscanner/ADV bridge list.txt’;

-—- test la fonction Audit find from list
—if Audit find from listibridge list file, "10.33.10.1")==1 then
lp.Print ("Bridge exist in database'n");
else
Audit_add to_list(bridge list file, "10.33.10.1"});

end
%% LoriotPro - Trace Windows
1Find : 10.23.10.1
e Hams Z Bridge exist in database
103 3
=

Ici, on parcourt I'ensemble de la liste.

------------- start

bridge_list_file =Ip.GetPath().."/config/script/ip scanner/ADV_bridge_list.txt';
-- test la fonction Audit_find_from_list

if Audit_find_from_list(bridge_list_file,"10.33.10. 1")==1 then

Ip.Print("Bridge exist in database\n");

else

Audit_add_to_list(bridge_list_file,"10.33.10.1");

end

tab={};

i=Audit_get_list(bridge_list_file,tab);

if i then

for j=0,i-1 do

Ip.Print("Find : ",tabl[j],"\n");
end

end
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bridge_list file =lp.GetPath().."/config/script/ipscanner/ADV _bridge list.txt";

-- test la fonction Audit find from list
—if Audit find from listibridge list file, "10.33.10.1")==1 then
1p.Print ("Bridge exist in databasein");
else
Audit add_to_listibridge_ list file, "10.33.10.17);
end
tab=1{};

i=Audit get listibridge list file, tah);

—4if 1 then

_for 3-0,i-1 do 4% LoriotPro - Trace Windows

lp.Print{"Find : ", tab[7], "\n"; File
end 1Find : 10.33.10.1
end 2 Bridge exist in database
3 Find : 10.33.32.1
4 Find : 10.233.32.151
_ 5 Find : 192.168.13.5
Hame 1033:;':;'” T &Find : 192.168.11.254
=== e T Find : 192.165.10.254
1 1 g Find : 192.168.78.253
_ 9Find : 192.168.75.254
::: 10 Find : 192.168.1.12%
il 11 Find : 192.168.1.1%9
unit i 12 Find : 192.168.1.11
:'Pt:fe ::: 13 Find : 10.33.250.25
velle il 14 Find : 10.33.56.17
15 Find : 10.33.55.1
16 Find : 10.33.49.1

Emp LoriotPro &...  Ref l° IP Ref I gy ind : 10.33.48.51
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6 Gestion de périodes

Cet ensemble de fonctions permet de déterminer des périodes de temps.

L'ensemble de ces fonctions retourne 1 si la période est actuelle ou O si hors
périmetre.

Ces fonctions ne réalisent pas de requétes sur le réseau mais vous montrent
comment utiliser les fonctions os.date os.time des librairies standard.

6.1 Fonction LP_GetPeriodeHour

Cette fonction vous permet de définir une période de temps absolue entre deux
bornes temporelles. Vous réalisez par exemple une opération durant la période
définie ou en dehors de la période. La fonction prend, en entrée, deux bornes
temporelles définissant une plage de temps a la minute prés. Cette plage de temps
sera répétée toutes les 24 heures.

function LP_GetPeriodeHour (Shour,Smin,Ehour,Emin)
temp=os.date("*t",0s.time());
if (temp.hour >= Shour and temp.hour<= Ehour) then

if (temp.min >= Smin and temp.min<= Emin) then
return 1;
end

end

return O
end

6.1.1 Exemple

Nous testons ici que la période entre 16h07 et 16h10 est active.

now=o0s.date("*t",0s.time());

Ip.Print("now time is ",now.hour,"h ",now.min," min \n");
if LP_GetPeriodeHour(16,07,16,10)==1 then

Ip.Print("In the periode");

else

Ip.Print("Not In the periode");
end
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15
1l ———————————————=-- start program
17
12 now—os.date("*t", os.time (1) ;
139
z0 1p.Print ("now time is ", now.hour, "h ", now.min, " minsn™);
21
ZZ —if LP_GetPeriDdeHDur(16,07,16,10}==l then
23
25 else File
26 lp.Print ("Hot In the periode™); . . .
k) end 1l now time 1s 16h 11 min
28 2 Not In the periode
29
<
Walue Mame Walue in
Ip_host 127.0.01 127.0.01
Im bmdemas

6.2 Fonction LP_GetAbsolutePeriodeMin

Cette fonction vous permet de définir une période de temps absolue entre deux
bornes temporelles. Vous réalisez par exemple une opération durant la période
définie ou en dehors de la période. La fonction prend, en entrée, deux bornes
temporelles définissant une plage de temps a la minute preés.

function LP_GetAbsolutePeriodeMin  (Syear,Smonth,Sday,Shour,Smin,Eyear,Emonth,Eday,Ehour,Emin)

temp=os.date("*t",0s.time());
if (temp.year >= Syear and temp.year <= Eyear) then

if (temp.month >= Smonth and temp.month <= Emonth) then
if (temp.day >= Sday and temp.day <= Eday ) then

if (temp.hour >= Shour and temp.hour<= Ehour) then

if (temp.min >= Smin and temp.min<= Emin) then

return 1;
end
end
end

end
end
return O
end

6.3 Fonction LP_GetAbsolutePeriodeHour

Cette fonction vous permet de définir une période de temps absolue entre deux
bornes temporelles. Vous réalisez par exemple une opération durant la période
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définie ou en dehors de celle-ci. La fonction prend, en entrée, deux bornes
temporelles définissant une plage de temps a I'heure pres.

function LP_GetAbsolutePeriodeHour (Syear,Smonth,Sday,Shour,Eyear,Emonth,Eday,Ehour)
temp=os.date("*t",0s.time());
if (temp.year >= Syear and temp.year <= Eyear) then
if (temp.month >= Smonth and temp.month <= Emonth) then
if (temp.day >= Sday and temp.day <= Eday ) then
if (temp.hour >= Shour and temp.hour<= Ehour) then
return 1;
end
end
end
end
return 0
end

6.4 Fonction LP_GetAbsolutePeriodeDay

Cette fonction vous permet de définir une période de temps absolue entre deux
bornes temporelles. Vous réalisez par exemple une opération durant la période
définie ou en dehors de celle-ci de. La fonction prend, en entrée, deux bornes
temporelles définissant une plage de temps a la journée preés.

function LP_GetAbsolutePeriodeDay (Syear,Smonth,Sday,Eyear,Emonth,Eday)
temp=os.date("*t",0s.time());
if (temp.year >= Syear and temp.year <= Eyear) then
if (temp.month >= Smonth and temp.month <= Emonth) then
if (temp.day >= Sday and temp.day <= Eday ) then
return 1;
end
end
end
return 0
end

6.5 Fonction LP_GetPeriodeMinute

Cette fonction vous permet de définir une période de temps absolue entre deux
bornes temporelles. Vous réalisez par exemple une opération durant la période
définie ou en dehors de celle-ci. La fonction prend, en entrée, deux bornes
temporelles définissant une plage de temps a la minute prés. Cette plage de temps
sera répétée toutes les heures.

function LP_GetPeriodeMinute (Smin,Emin)
temp=os.date("*t",0s.time());
if (temp.min >= Smin and temp.min<= Emin) then

return 1;
end
return O
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| end

6.6 Fonction LP_ComputeUpTime

Cette fonction convertit la valeur fournie par des objets SNMP tels que sysuptime en
chaine de caracteres.

function LP_ComputeUpTime (value)
if value==nil then return "Error" end

value=lp.ui64div(value,100);

days=lp.ui64div(value,86400);
reste=Ip.ui64rest(value ,86400);

-- Ip.Print(" value ",value," days ",days " reste ",reste,"\n");
if (reste <= 0) then
return (string.format("%.0f days O hour s 0 minutes 0 secondes",days))

end

hours=Ip.ui64div(reste,3600);

reste=Ip.ui64rest(reste,3600);

if (reste < 0) then

return (string.format("%.0f days %.0f hours O minutes 0 secondes”,days,hours))
end

minutes=lp.ui64div(reste,60);

secondes=lIp.ui64rest(reste,60);

if (secondes < 0) then

return (string.format("%.0f days %.0f hours % .0f minutes 0 secondes", days,
hours, minutes))

end

return (string.format("%.0f days %.0f hours % .0f minutes %.3f secondes",
days, hours, minutes, secondes));
end

6.6.1 Exemple

a=lp.Get (Ip_host,"sysuptime");

if a then
Ip.Print  (LP_ComputeUpTime(a));
end
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————————————————— start program
a=1p.Get (1p host, "sysuptime");

—if a then
1lp.Print (LF ComputeUpTime (a));

end
4L LoriotPro - Trace Windows

File

& M arme Walue in 10 days 5 hours 50 minutes 3.000 secondes
127.001 127.001

1 1

Ead

r hil
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7 Analyse de ressources SNMP

Ces fonctions permettent d’analyser les ressources SNMP d’'un équipement. Les
parameétres en entrée sont I'adresse IP de I'équipement, un numéro d’événement
(Event). Celui-ci sera envoyé si une valeur de seuil est atteinte.

7.1 Fonction LP_AuditStorage

Cette fonction permet d’auditer la taille disque d’'un équipement et d’envoyer un
événement en cas de dépassement d’un seuil.

Attention

L’équipement doit supporter la HOST-RESOURCES-MIB pour répondre a vos
requétes.

Dans notre exemple, le seuil (70%) a été défini en « dur » dans la fonction.

function LP_AuditStorage(ip,event,level,file)

if ip==nil then return 0 end
Ip.Print("Audit Storage for : ",ip,"\n")
uptime,buffer=Ip.Get(ip,"sysuptime");
if uptime==nil then

Ip.Print("Host no repond\n");

return O;
end
--HOST-MIB
i,0bj,0bjname=Ip.GetNext(ip,"hrstorageused.0" );
-- Ip.Print("out 1 ",i," ",0bj," ",0bjname,"\n ");

if obj~="Nul" then
-- test disk usage

i=
Ip.GetRows(ip,"hrstorageused,hrstoragesize,hrstorag eallocationunits,hrstoragedescr"
Sa);
if i then Ip.Print("List disk usage\n");
for j=0,(i-1) do

nl=a["hrstorageused-"..j];
n2=a["hrstoragesize-"..j];

n3=a["hrstorageallocationunits-". gl
-- Ip.Print(nl1," *,n2," ",n3 M),
if (n2~="0"and nl a nd n2) then
pourcent=(n1/n2)*100;
used=n3 * n1;
max=n3 *n2 ;
Ip.Print("\tindex[" ALt
" .a["hrstoragedescr-"..j],"|\t",string.format("%.2f %% %.0f/%.0f
Mo\n",pourcent,(used/1024)/1024,(max/1024)/1024));
if ( pourcent>70 ) then
alarm=string. format("WARNING Host [%s] AS Low
disk %s : Reached %.2i%% %.0f/%.0f Mo",ip,a["hrstor agedescr-

"..jl,pourcent,(used/1024)/1024,(max/1024)/1024);
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Ip.Print(alarm,"\n");

if event >0 t hen Ip.SendEvent(
event,level,ip,"255.255.255.255",alarm) end
end
end
end
end
return 1,
end
end
46
47 e dtart
EE:!
43 LP_Auditdtorage {lp_host,0,0,"")
50
< 4L LoriotPro - Trace Windows
Y Fike
Ip_hos|
Ip_indd 1audit Storage for : 127.0.0.1
:D—"‘E Z List disk usage
IE—E'L" 3 index[.1 C:% Label:Windows Serial Humber 22241k 97.33% 14925715335 Mo
|p:\,a| 4 WARNING Host [127.0.0.1] A% Low disk C:% Lebel:Windows Serial Number 222241k : Reached 97% 14925/15335 Mo
Ip_ora) 5 index[.2 D:% Label:Data #&erial Number 70ech2de3] 94.50% 21556/22811 Mo
:D—Q:: 6 WARNTNG Host [127.0.0.1] A3 Tow disk D:% Tahel:Data Serial Number 70ebB8ded : Reached 94% 21554/22811 Mo
tigpl 7 index[.4 virtual Memory] 41.37% 517/124% Ma
Ip_gra g8 index[.5 Physical Memory] 87.22% 446/511 Mo
9 WARNING Host [127.0.0.1] A48 Low disk Physical Memory : Reached 57% 446/511 Mo
10
| E—_—
Tirme: <

7.2 Fonction LP_AuditSystem

Avec cette fonction, nous réalisons une collecte des informations systemes d’un
équipement.

Attention

Nous réutilisons la fonction ‘LP_ComputeUpTime’ déja décrite dans le document.
L’équipement doit supporter la HOST-RESOURCES-MIB pour répondre a vos
requétes.

function LP_AuditSystem (ip,event,level,tab,file)
number=lp.Gets(ip,"sysdescr,sysobjectid,sysuptime,s yscontact,sysname,syslocation,sy
sservices,ipForwarding","aa");

uptime,buffer=Ip.Get(ip,"sysuptime");

Ip.Print("Audit system Information for : “,ip," ",n umber,"\n")

if number~=8 then

Ip.Print("Host no repond or error\n™);
return O;

end

--last=(aa["sysuptime.0"))*1;
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Ip.Print(string.format("Host Informations \nName [% s]\nLocation [%s]\nContact
[%6s]\nUptime [%s]\nDescription [%s]\nSysObjectID [% s]\nSysServices
[%os]\nIpForwarding [%6s]\n"

,aa["sysname.0"]

,aa["syslocation.0"]

,aa["syscontact.0"]

, LP_ComputeUpTime (uptime)

,aa["sysdescr.0"]

,aa["sysobjectid.0"]

,aa["sysservices.0"]

,aa["ipforwarding.0"]

)

tab['name"]=aa["sysname.0"];
tab["objectid"]=aa["sysobjectid.0"];
tab["services"]=aa["sysservices.0"];
tab["uptime"]=uptime;
tab["forwarding"]=aa["ipforwarding.0"];
return 1,

end

7.2.1 Exemple

66 LP_suditdystem (1p_host, 0,0, tah, ""}

4L LoriotPro - Trace Windows

Value i File

1 sudit system Information for : 12Z7.0.0.1 8

trace 2 Host Informations

_oid 3 Name [LLECOINTE-ZP]

_bu:ler 4 Location [—-]

7;?;;?,‘ 5 Contact [--]

_graph_ 6 Uptime [0 days 5 hours 44 minutes 51.000 secondes]

_graph_t 7 Description [Hardware: x86 Family é Model 9 Stepping 5 AT/AT COMPATIELE - Software: Windows Z000 Version 5.1 (Bu
g:s:t 8 8y=ChjectID [microseoft.l.1.3.1.1]

9 BysServices [76]
10 IpForwarding [not-forwarding]
14|

TimeSta 3

7.3 Fonction LP_AuditSoftwarelnstalled

Cette fonction vous permet de collecter la liste des applications installées sur un
équipement.

Attention

L’équipement doit supporter la HOST-RESOURCES-MIB pour répondre a vos
requétes.

function LP_AuditSoftwarelnstalled(ip,event,level,f ile)

if ip==nil then return 0 end

Ip.Print("Audit Software Installed for : ",ip,"\n")
uptime,buffer=Ip.Get(ip,"sysuptime");

if uptime==nil then
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Ip.Print("Host no repond\n");
return O;
end
i = Ip.GetRows(ip,"hrswinstalledname,hrswinstalledt
if i then Ip.Print("List installed Softwares\n”)
for j=0,(i-1) do

Ip.Print("\tindex[",a["I-"..j],
[%s]\n",a["hrswinstalledname-"..j],a["hrswinstalled

ype,hrswinstalleddate","a");

" M\t",string.format("%s [%s]
type-"..j,a["hrswinstalleddate-

"D)
end
end
end
7.3.1 Exemple
———————————————————— Start
tab={}

LP_AuditSthwareInstalled(lp_host,D,D,"")

otP10 - Trace Windows (=]E3
e
1 Audit Software Installed for : 127.0.0.1 ~
Z List installed Softwares L
3 index[.1 ] 3CDaemon [application] [2005-9-3,15:11:42.0]
: 4 index[.2 ] 7-Zip 4.32 [application] [2006-1-%,16:29:8.0]
5 index[.3 ] WebEx [application] [2006-5-18,10:48:446.0]
L [ index[.4 ] Ad-Aware SE Personal [application] [2005-2-15,10:55:2.0]
Lt 7 index[.5 ] Adobe Acrobat 5.0 [application] [2005-2-21,16:46:54.0]
L =] index[.& ] Adobe 8VE Viewer 3.0 [application] [2005-3-21,11:21:40.0]
= 2 index[.7 ] Afreet 8ite Viewer 1.0 [application] [2005-4-15,16:49:48.0]
10 index[.2 ] A8Y to MP3 Converter 1.88.10 [application] [Z2006-7-11,15:55:!
— akl index[.9 ] ATI Display Driver [application] [2004-2-18,14:2:24.0] =|
] Lz index[.10 ] AYIcodec (remove only) [application] [2006-10-2,10:19:22.0]
hF il index[.11 ] Band-in-a-Box 2006 [application] [Z2006-7-6,14:56:34.0]
nF 14 index[.12 ] BitTorrent 4.2.2 [application] [2006-1-23,13:53:56.0]
nF aLfs index[.13 ] Cisco ConfigMaker v2.6 [application] [2005-%-7,13:34:12.0]
1é index[.14 ] Cisco Aironet Installation Wizard [application] [2005-4-25,1:
17 index[.15 ] Citrix Program Neighborhood { Citrix ICA Client ) [applicatic
5 1R Arndewl 14 1 r“nniﬂvnni— MAAN MO W 97 WMadem [annlicationl [PA04-7-182 14-7.56%

7.4 Fonction LP_AuditDriverinstalled

Cette fonction vous permet de collecter la liste des drivers installés sur un

équipement.

Attention

L’équipement doit supporter la HOST-RESOURCES-MIB pour répondre a vos

requétes.

function LP_AuditDriverInstalled(ip,event,level,fil

if ip==nil then return 0 end
Ip.Print("Audit Driver Installed for : ",ip,"\n")
uptime,buffer=Ip.Get(ip,"sysuptime");

e)
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if uptime==nil then
Ip.Print("Host no repond\n");
return O;
end
i = Ip.GetRows(ip,"hrdevicetype,hrdevicedescr,hrdev
if i then Ip.Print("List Driver\n") end ;
for j=0,(i-1) do

Ip.Print("\tindex[",a["I-"..j]," ]
[%s]\n",a["hrdevicetype-"..jl,a["hrdevicedescr-"..j

icestatus","a");

\t\t",string.format("%s [%S]
],a["hrdevicestatus-"..j]));

end
end
7.4.1 Exemple
———————————————————— Start
tab={}
LP_AuditDriverInstalled(lp host,0,0,"")
2 . [B]x]|
lue
5 1 Audit Driver Installed for : 127.0.0.1 -~
= Z List Driwver
3 index[.1 ] hrdeviceprinter [Xerox WorkCentre Pro CZ2128 P3] [running]
cl 4 index[.2 ] hrdeviceprinter [Xerox Document Centre 545] [running]
z 5 index[.3 ] hrdeviceprinter [Xerox DocuColeor 2240 PCL 6] [running]
h_ [ index[.4 ] hrdeviceprinter [PrimoPDF] [running]
bty 7 index[.5 ] hrdeviceprinter [Microsoft XP® Document Writer] [running]
EJ =] index[.6 ] hrdeviceprinter [Microsoft Office Document Image Writer Driwve
& 2 index[.7 ] hrdeviceprinter [Kyocera EM-C3232ZE] [running]
10 index[.2 ] hrdeviceprinter [Kyocera CS8-C3232E KX] [running]
— akal index[.2 ] hrdeviceprinter [HP LaserJet 6P/6EMP PostScript] [running] o
pan il index[.10 ] hrdeviceprinter [HP LaserJet 48i] [running]
n F L) index[.11 ] hrdeviceprinter [AdohePd Acrobat Distiller] [running]
n F 14 index[.12 ] hrdeviceprocessor [Intel] [running]
n F aLfs index[.13 ] hrdevicenetwork [M8 TCP Loopback interface] [unknown]
1a index[.14 ] hrdevicenetwork [VMware Virtual Ethernet Adapter for VMnetS]
aby! index[.15 ] hrdevicenetwork [VMware Virtual Ethernet Adapter for VMnetl]
‘ 18 indewl 14 1 Frdesicenetwark [Mell MruaMahile 1300 WTANM WMini-PCT Mard — ?‘v

7.5 Fonction LP_AuditRouteTable

Cette fonction vous permet de collecter la table de routage d’'un équipement. La table
de routage est retournée dans un tableau que vous pouvez exploiter dans votre

script.

function LP_AuditRouteTable(ip,event,level,tab,file

if ip==nil then return 0 end
Ip.Print("Audit Routing Table for : ",ip,"\n")

uptime,buffer=Ip.Get(ip,"sysuptime");

if uptime==nil then
Ip.Print("Host no repond\n");
return O;

end

i=
Ip.GetRows(ip,"iproutedest,iprouteifindex,iprouteme
ic3,iproutemetric4,iproutenexthop,iproutetype,iprou
"a"):

tricl,iproutemetric2,iproutemetr
teproto,iprouteage,iproutemask”,
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if i~=nil then

Ip.Print("List Routes(",i,")\n")
else

return O;
end ;

for j=0,(i-1) do
if a["iproutedest-"..j]=="0.0.0.0" then tab["gw"]=

Ip.Print("\t"
,string.format("'Dest[%s]\t\tMask[%s]\t\tPolicy[%es]\
\tType[%s]\tProto[%s]\tAge[%os]\tMetric1[%s] \tMetri

,a["iproutedest-"..j],a["iproutemask-"..jl,a["ipro

,a["iproutenexthop-"..j],a["iprouteifindex-"..j],a

,a["iprouteproto-"..j],a["iprouteage-"..j],a["ipro

,a["iproutemetric2-"..j],a["iproutemetric3-"..j]))

end
tab=a;
return i,tab;
end

a["iproutenexthop-"..j] end

tNextHop[%s]\tindex[%s]

c2[%s]\tMetric3[%s] \n"
utetype-"..j]
["iproutetype-"..j]
utemetricl-"..]]

7.5.1 Exemples

———————————————————— Start

tab={}

LP_AuditRDuteTahle (lp_hnst, 0,0,talk, "™

&

1 a&udit Routing Table for : 127.0.0.1
2 List PRoutes(13)
3 Dest[0.0.0.0] Mask [0.0.0.0] Policy[indirect] MNextHop[10.33.32.1] Trdex[65542]
4 Dest[10.233.32.0] Mask[255.255.240.0] Policy[direct] NextHop[10.332.22.121] Inde
] Dest[10.33.32.121] Mask [255.255.255.2559] Policy[direct] NextHop[1Z7.0.0.1] Inde
& Dest[10.255.255.255] Mask[Z55.255.255.255] Policy[direct] NextHop[10.33.32.121] Inde
7 Dest[1Z27.0.0.0] Mask [255.0.0.0] Policy[direct] NextHop[127.0.0.1] Index[1] Type
=] Dest[1%2.168.100.0] Mask[Z55.255.255.0] Policy[direct] NextHop[l%2.168.100.1] Inde
3 Dest[1%2.168.100.1] Mask[Z535.255.255.255] Policy[direct] NextHop[l1Z7.0.0.1] Inde
10 Dest[1%2.148.100.255] Mask[Z55.255.255.255] Policy[direct] NextHop[1%Z.168.100.1] Inde
11 Dest[1%2.168.123.0] Mask[Z55.255.255.0] Policy[direct] NextHop[192.168.123.1] Inde
iz Dest[192.1608.123.1] Mask[Z255.255.255.255] Policy[direct] NextHop[l127.0.0.1] Inde
13 Dest[192.168.123.255] Mask[Z255.255.255.255] Policy[direct] NextHop[l32.162.123.1] Inde
14 Dest[Z24.0.0.0] Mask [240.0.0.0] Policy[direct] NextHop[10.33.322.121] Index[©55542] Type
15 Dest[Z55.255.2550.255] Mask[Z55.255.255.255] Policy[direct] NextHop[10.33.32.121] Inde
16

<

Dans cet exemple, on utilise la fonction pour exploiter les parametres de la table.

i,tab=LP_AuditRouteTable(lp_host,0,0,tab,")

if (i~=0) then
for j=0,(i-1) do
str=string.format("Dest[%s]\t\tMask[%s]\t\tPolicy[
\tType[%os]\tProto[%s]\tAge[%os]\tMetric1[%s] \tMetri
Jtab["iproutedest-"..j],tab["iproutemask-"..j],tab
Jtab["iproutenexthop-"..j],tab["iprouteifindex-"..
tab["iprouteproto-"..j],tab["iprouteage-"..j],tab
Jtab["iproutemetric2-"..j],tab["iproutemetric3-"..
Ip.Print(str);
end

end

%s]\tNextHop[%s]\tiIndex[%s]
c2[%s]\tMetric3[%s]\n"
["iproutetype-"..j]
jl,tab["iproutetype-"..j]
["iproutemetricl-"..j]

i
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7.6 Fonction LP_AuditDot3Stat

Cette fonction permet d’auditer le port d’'un commutateur dont on connait I'index. Les

index des ports peuvent étre collectés avec le tableau ifentry.

function LP_AuditDot3Stat(ip,index,level,file)
reqg=string.format("dot3statsalignmenterrors.%s,dot3
ecollisionframes.%s,dot3statsmultiplecollisionframe
ot3statsdeferredtransmissions.%s,dot3statslatecolli
sions.%s,dot3statsinternalmactransmiterrors.%s,dot3
tatsframetoolongs.%s,dot3statsinternalmacreceiveerr
,index,index,index,index,index,index,index,index
,index,index,index,index);

--Ip.Print(ip," ",req,"\n");

rcv=lp.Gets(ip,req,"aa");

if (rcv) then

--Ip.Print("\t\t Dot 3 errors for this port :

if (aa["dot3statsalignmenterrors.”..index]~="
aa['dot3statsalignmenterrors."..index]~=nil) then |
Errors(",string.format("%s",aa["dot3statsalignmente

if aa["dot3statsfcserrors."..index]~="0" and
aa["dot3statsfcserrors."..index]~=nil then Ip.Print
Errors(",string.format("%s",aa["dot3statsfcserrors.

if aa["dot3statssinglecollisionframes."..inde
aa["dot3statssinglecollisionframes."..index]~=nil t
Collision
Frames(",string.format("%s",aa["dot3statssinglecoll
end

if aa["dot3statsmultiplecollisionframes."..in
aa["dot3statsmultiplecollisionframes."..index]~=nil
Ip.Print("\t\t\t","Multiple Collision

statsfcserrors.%s,dot3statssing|
s.%s,dot3statssqetesterrors.%s,d
sions.%s,dot3statsexcessivecolli
statscarriersenseerrors.%s,dot3s
0rs.%s"

\n%);

0" and
p.Print("\t\t\t","Alignment
rrors."..index]),")\n") end

("\t\t\t","FSC
"..index]),")\n") end
x]~="0" and

hen Ip.Print("\t\t\t","Single

isionframes."..index]),")\n")

dex]~="0"and
then
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Frames(",string.format("%s",aa["dot3statsmultipleco
end

if aa["dot3statssqgetesterrors.”..index]~="0"
aa['dot3statssgetesterrors."..index]~=nil then Ip.P
Errors(",string.format("%s",aa["dot3statssqetesterr

if aa["dot3statsdeferredtransmissions."..inde
aa["dot3statsdeferredtransmissions."..index]~=nil t
Transmissions(",string.format("%s",aa["dot3statsdef
\n") end

if aa["dot3statslatecollisions."..index]~="0"
aa["dot3statslatecollisions."..index]~=nil then Ip
Collisions(",string.format("%s",aa["dot3statslateco

if aa["dot3statsexcessivecollisions."..index]
aa['dot3statsexcessivecollisions."..index]~=nil the
Collisions(",string.format("%s",aa["dot3statsexcess
end

if aa["dot3statsinternalmactransmiterrors."”..
aa['dot3statsinternalmactransmiterrors.”..index]~=n
Ip.Print("\t\t\t","Internal MAC
Transmiterrors(",string.format("%s",aa["'dot3statsin
1), )\n") end

if aa["dot3statscarriersenseerrors."..index]~
aa["dot3statscarriersenseerrors."..index]~=nil the
Sense Errors(",string.format("%s",aa["dot3statscarr
end

if aa["dot3statsframetoolongs."..index]~="0"
aa["dot3statsframetoolongs."..index]~=nil then Ip.
Longs(",string.format("%s",aa["dot3statsframetoolon

if aa["dot3statsinternalmacreceiveerrors."..i
aa["dot3statsinternalmacreceiveerrors."..index]~=ni
Ip.Print("\t\t\t","Internal MAC Receive
Errors(",string.format("%s",aa["dot3statsinternalma
end

end
end

llisionframes."..index]),")\n")

and

rint("\t\t\t","SQE Test
ors."..index]),")\n") end

x]~="0" and

hen Ip.Print("\t\t\t","Deferred
erredtransmissions."..index]),")

and

Print("\t\t\t","Late
llisions."..index]),")\n") end
~="0" and

n Ip.Print("\t\t\t","Excessive
ivecollisions."..index]),")\n")

index]~="0" and
il then

ternalmactransmiterrors."..index

="0"and
n Ip.Print("\t\t\t","Carrier
iersenseerrors."..index]),")\n")

and

Print("\t\t\t","Frame Too
gs."..index]),")\n") end
ndex]~="0" and

| then

creceiveerrors."..index]),")\n")

7.6.1 Exemple

Dans cet exemple d’utilisation, nous avons simplement balayé les 10 premiers index

de la table du commutateur.

Page 51

NOT FOR PUBLIC DIFFUSION V5.23




LoriotPro V5.00 Extended Edition — Supervision et gestion SNMP par scripts LUA
Introduction au System Expert et aux scripts

7.7 Fonction LP_AuditCiscoCPU

Comme son nom l'indique, cette fonction sert a auditer le 'load CPU’ d’'un

Cisco.

routeur

function LP_AuditCiscoCPU(ip,event,level,threshold,

if ip==nil then return 0 end
Ip.Print("Audit Cisco CPU Load for : ",ip,"\n")
uptime,buffer=Ip.Get(ip,"sysuptime");
if uptime==nil then

Ip.Print("Host no repond\n");

return O;
end
i = Ip.GetRows(ip,"cpmcputotal5sec,cpmcputotallmin,
if i then Ip.Print("List CPU Usage in %\n")

for j=0,(i-1) do
result=string.format("cpmcputotal5sec[%
cpmcputotal5min[%s%%]",a["cpmcputotal5sec-"..jJ,a["
"..jl.a["cpmcputotal5Smin-"..j]);
Ip.Print("\tindex[",

M\t result,"\n");

if (Ip.atof(a["cpmcputotal5Ssec-"..j])>threshol
(Ip.atof(a["cpmcputotallmin-"..jJ)>threshold) or (I
"..j)>threshold) then
rep=Ip.GetlPInformation(ip,"aaa");
if rep then
alarm=string.format("CPU Load for [%s/%s ] rea
(%s)",ip,aaa.name,threshold, result);
else
alarm=string.format("CPU Load for [%s/%s ] reac
(%s)",ip,aaa.name,threshold, result);

end
Ip.SendEvent( event,level,ip,"255.255.255.25
end
end
end
end

file)

cpmcputotal5min”,"a");
s%%] cpmcputotallmin[%s%%)]
cpmcputotallmin-

a['l-".j),"

d) or
p.atof(a["cpmcputotal5Smin-

ch %.2f%%

h %.21%%

5",alarm);
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7.7.1 Exemple

7.8 Supervision des imprimantes

7.8.1 Gestion d’informations fournies par la PRINTE  R-MIB SNMP

Les imprimantes modernes compatibles avec le protocole SNMP supportent en
général plusieurs MIBs classiques. La MIB Printer-MIB définie dans la rfc1759 est
une de celle-ci ainsi que la HOST-RESSOUCES-MIB définie dans la rfc2790 déja
utilisée dans le chapitre précédent.

Les objets (variables) de la Printer-MIB permettent de collecter des informations sur
un équipement de type imprimante et de réaliser bon nombre de scripts d’Audit qui
peuvent gérer en temps réel I'état d'une l'imprimante dans une logique de
production. Une bonne utilisation de ces objets permet de faire du proactif dans la
gestion des cartouches de toner par exemple. La capture d’écran suivante donne un
apercu des fonctions de collecte fournies de base avec LoriotPro sans avoir besoin
de faire appel aux scripts.
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Le fichier de rapport bin/report/printer-mib.rep  permet déja de faire un compte-
rendu de I'état d’'une imprimante.

Un simple doucle clic de souris dans l'arbre du ‘Report Center’ nous fournit un
compte-rendu complet des tables maintenues par I'imprimante dans un format
HTML.
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Il est aussi possible de visualiser I'état des tables maintenues par I'imprimante, voici
guelques exemples :

Le nombre et I'état des portes.
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Des informations sur bacs de feuilles.

Des informations sur les cartouches de toner.

Le statut de I'imprimante.

Le nombre de feuilles imprimées.

7.8.1.1 Logique de mise en place de seuils de contr  0Ole.

Pour réalliser une surveillance de I'état de notre imprimante, il nous faut choisir les
objets de la Printer-MIB ou d’autres qui nous seront utiles en fonction d’'une liste de
besoins.

Page 56
NOT FOR PUBLIC DIFFUSION V5.23



LoriotPro V5.00 Extended Edition — Supervision et gestion SNMP par scripts LUA
Introduction au System Expert et aux scripts

La premiere question est donc :

Que désirons-nous faire ou savoir concernant cette imprimante ?

Cela va nous donner une liste de besoins auxquels nous essaierons de répondre.

Besoins

Objets SNMP / MIB de référence /
Processus

Niveau

L'imprimante est-elle sous
tension ?

Un simple ping ou requéte snmp nous
donnera la réponse

L'imprimante est-elle
disponible pour imprimer ?

Cela implique de contréler différents états
car 'imprimante est visible via le réseau et
différents services.

Printer-mib:prtConsoleLightEntry
Printer-mib:prtAlertEntry

Quel est I'état des
cartouches de toner ?

Printer-mib:prtMarkerSuppliesEntry

Quel est I'état des bacs ?

Printer-mib:prtinputEntry

Audit du nombre de pages
imprimées pour une
maintenance préventive.

Printer-mib:prtMarkerEntry
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8 Manipulation de I'annuaire (Directory)

Le langage de script permet de réaliser des opérations diverses sur les éléments de
la Directory. Ce chapitre va vous donner quelques exemples pour vous aider dans la
compréhension de la gestion de la Directory en utilisant des scripts.

8.1 Parcourir la Directory et les workspaces

La librairie Ip offre plusieurs fonctions permettant de parcourir les éléments de la
Directory pour pouvoir visualiser les parametres ou collecter l'information des objets

et autoriser des modifications des attributs de ces objets.

8.1.1 Exemple : Parcours du workspace Directory

Cet exemple parcourt la Directory et affiche des informations sur les objets

rencontrés.

dofile(Ip.GetPath().."/config/script/loriotinit.lua
-- init the tree position
level=0;
pos=0;
uid=Ip.GetFirstDirectoryUID();
if uid then
while (uid ~= nil) do

a=Ip.GetUIDInformation(uid,"b");
if (a) then
-- compute the tree position
pos=pos+level;
marge="",
for i=0,pos do
marge=marge.."\t";
end
-- compute the tree position

if b.object_type==LP_LUA_DT_COUNTRY the

elseif b.object_type==LP_LUA_DT_ORGANIZ
Ip.Print(marge,"LP_LUA_DT_ORGANIZ

elseif b.object_type==LP_LUA_DT_ORGANIZ
Ip.Print(marge,"LP_LUA_DT_ORGANIZ

elseif b.object_type==LP_LUA_DT_NETWORK

n

ATION then

ATION ","\n");
ATION_UNIT then
ATION_UNIT ","\n");
then

Ip.Print(marge,"LP_LUA _DT_NETWORK ""\n");

elseif b.object_type==LP_LUA_DT_FACTORY then
Ip.Print(marge,"LP_LUA_DT_FACTORY ""\n");

elseif b.object_type==LP_LUA_DT_HOST th en
Ip.Print(marge,"LP_LUA _DT_HOST ", "\n");

elseif b.object_type==LP_LUA_DT_HOST_FU NCTION then
Ip.Print(marge,"LP_LUA_DT_HOST_FU NCTION ","\n");

elseif b.object_type==LP_LUA_DT_HOST_AL IAS then
Ip.Print(marge,"LP_LUA_DT_HOST_AL IAS ","\n");

elseif b.object_type==LP_LUA_DT_HOST_EX ECLINK then
Ip.Print(marge,"LP_LUA_DT_HOST_EX ECLINK ","\n");

elseif b.object_type==LP_LUA DT_HOST_MR TG then
Ip.Print(marge,"LP_LUA_DT_HOST_MR TG ","\n");

elseif b.object_type==LP_LUA_DT_HOST_PL UGIN then
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Ip.Print(marge,"LP_LUA_DT_HOST_PL UGIN ","\n");
elseif b.object_type==LP_LUA_DT_HOST_AD VPOLLING then

Ip.Print(marge,"LP_LUA_DT_HOST_AD VPOLLING ","\n");
end

Ip.Print(marge,level," ",uid);

Ip.Print(" ",b.name," ",b.plugin_name," \n");
end
uid,level=lp.GetNextDirectoryUID(uid);
end

end

L’'option level retournée par la fonction Ip.GetNextDirectoryUID permet de réaliser
une représentation de la structure de larbre de la Directory. La fonction
Ip.GetUIDInformation collecte les parametres de base de l'objet dans I'arbre de la
Directory.

8.1.2 Exemple : Parcours du ‘workspace Router’

Cet exemple parcourt les routeurs de la Directory affichés dans le ‘workspace router’
et affiche des informations sur les objets rencontrés.

Attention

L'ordre d’affichage des routeurs ne correspond pas a l'arbre du workspace mais a
I'ordre de stockage en mémoire des scructures de type routeur.

router_id=Ip.GetFirstRouter();

if router_id~=nil then

a=1,

while (a==1) do

if router_id==nil then break end

Ip.Trace("Router ID : ",router_id,"\n");
if Ip.GetRouterInformation(router_id,"t")~=nil the n
Ip.Print("UID : ",t.UID,"\n");
Ip.Print("name : ",t.name,"\n");
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Ip.Print("x : ",t.x,"\n");

Ip.Print("y : ",t.y,"\n");

Ip.Print("status : "t.status,"\n");

Ip.Print("type : ",t.type,"\n");

Ip.Print("flagused : ".t.flagused,"\n");

end
router_id=Ip.GetNextRouter(router_id);

end
end

8.1.3 Exemple : Parcours des interfaces d’'un routeu r

Cet exemple collecte les interfaces (adresses IP) des équipements formant un
routeur.

router_id=lp.GetFirstRouter();

if router_id~=nil then

a=1,

while (a==1) do

if router_id==nil then break end

Ip.Trace("Router ID : ",router_id,"\n");
if Ip.GetRouterInformation(router_id,"t")~=ni | then
Ip.Print("UID : ",t.UID,"\n");
Ip.Print("name : ",t.name,"\n");
Ip.Print("x : ",t.x,"\n");
Ip.Print("y : ",t.y,"\n");
Ip.Print("status : "t.status,"\n");
Ip.Print("type : ",t.type,"\n");
Ip.Print("flagused : " t.flagused,"\n");
end
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u=Ip.GetRouterlfList(router_id,"inf",1);

if u then

for key,value in pairs(inf) do Ip.Print("[",key,"] [*,value,"T\n") end
end

router_id=Ip.GetNextRouter(router_id);

end

end

8.1.4 Exemple : Parcours des réseaux de la Director vy

Cet exemple parcourt les réseaux de la Directory affichés dans le workspace
Directory et affiche des informations sur les objets rencontrés.

Attention

L'ordre d’affichage des réseaux ne correspond pas a I'arbre du workspace mais a
I'ordre de stockage en mémoire des scructures de type réseau (network).

net,mask=lp.GetFirstNetwork();

if net ~=nil then
a=1;
while a==1 do
if net==nil then break end;
Ip.Print("Network/mask : ",net,"/",;mask,"\n");
if Ip.GetNetworkInformation(net,mask,"t")~=nil the n
Ip.Trace(t.name,"\n");
Ip.Trace(t.x,"\n");
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Ip.Trace(t.y,"\n");
Ip.Trace(t.status,"\n");
Ip.Trace(t.iftype,"\n");
Ip.Trace(t.ifdescr,"\n");
Ip.Trace(t.speed,"\n");
Ip.Trace(t.nb_host,"\n");
Ip.Trace(t.nb_router,"\n");
end
net,mask=lp.GetNextNetwork(net,mask);
end

end

8.1.5 Exemple : Parcours des équipements d'un résea  ux

Cet exemple utilise la fonction Ip.GetNetworkHostList pour collecter la liste des
equipements d’'un réseau donne.

net,mask=lp.GetFirstNetwork();

if net ~=nil then
a=1;
while a==1 do
if net==nil then break end;
Ip.Print("Network/mask : ",net,"/",mask,"\n");
u=Ip.GetNetworkHostList(het,mask,"array",1);
if u then
for key,value in pairs(array) do Ip.Print("[",key," ][",value,"\n") end
end

net,mask=lp.GetNextNetwork(net,mask);
end
end
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8.1.6 Exemple : Parcours des équipements de la Dire  ctory

Cet exemple parcourt les equipements de la Directory affichés dans le ‘workspace
Directory’ et affiche des informations sur les objets rencontrés.

Attention

L'ordre d’affichage des réseaux ne correspond pas a I'arbre du workspace mais a
I'ordre de stockage en mémoire des scructures de type réseau (network).

a=Ip.GetFirstIP();

=L
if a~= nil then
while a~= nil do
Ip.Print("Ip address : ",a," Number : ",j,"\n");
=ity
if Ip.GetlPInformation(a,"array") then
Ip.Print(" ==\n");

Ip.Print("name ",array.name,"\n");

Ip.Print("ip_add ",array.ip_add,"\n");

Ip.Print("UID ",array.UID,"\n");

Ip.Print("doubleclick ",array.doubleclick,"\n");

Ip.Print("status ",array.status,"\n");

Ip.Print("flag_ipscanner ",array.flag_ipscanner,"\n ");
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Ip.Print("flag_noautoconfiguration ",array.flag_noa utoconfiguration,"\n");
Ip.Print("ipscanner_audit_event_number ",array.ipsc anner_audit_event_number,"\n");
Ip.Print("ipscanner_audit_event_level ",array.ipsca nner_audit_event_level,"\n");
Ip.Print("ipscanner_strategie ",array.ipscanner_str ategie,"\n");

Ip.Print("communityro ",array.communityro,”\n");

Ip.Print("communityrw ",array.communityrw,"\n");

Ip.Print("mac ",array.mac,"\n");

Ip.Print("userl ",array.userl,"\n");

Ip.Print("user2 ",array.user2,"\n");

Ip.Print("user3 ",array.user3,"\n");

Ip.Print("sysid ",array.sysid,"\n");

Ip.Print("sysname ",array.sysname,"\n");

Ip.Print("groupref “,array.groupref,"\n");

Ip.Print("device_type ",array.device_type,"\n");

Ip.Print("isinrepair ",array.isinrepair,"\n");

Ip.Print("trapreceived ",array.trapreceived,"\n");

Ip.Print("ipscanner_interval ",array.ipscanner_inte rval,"\n");
Ip.Print("sla ",array.sla,"\n");

Ip.Print("ri_ifgraph ",array.ri_ifgraph,"\n");

Ip.Print("ri_ifinoctets_p ",array.ri_ifinoctets_p," \n");
Ip.Print("ri_ifoutoctets_p “,array.ri_ifoutoctets_p ,"\n");
Ip.Print("snmppolling ",array.snmppolling,"\n");

Ip.Print("pingpolling “,array.pingpolling,"\n");

Ip.Print("poll_interval ",array.poll_interval,"\n")

Ip.Print("number_status_4 ",array.number_status_4," \n");
Ip.Print("number_status_3 ",array.number_status_3," \n");
Ip.Print("isdynamic ",array.isdynamic,"\n");

Ip.Print("dynamic_dns_name ",array.dynamic_dns_name ,"\n");

Ip.Print("repair_start ",array.repair_start,"\n");

Ip.Print("repair_end ",array.repair_end,"\n");

Ip.Print("repair_lock_polling “,array.repair_lock_p olling,"\n");
Ip.Print("repair_lock_event_action ",array.repair_| ock_event_action,"\n");
Ip.Print("timesfirst ",array.timesfirst,"\n");

Ip.Print("timeslast ",array.timeslast,"\n");

Ip.Print("ip_switch “,array.ip_switch,"\n");

Ip.Print("ip_switch_index ",array.ip_switch_index," \n");
Ip.Print(“criticity ",array.criticity,"\n");

Ip.Print(“criticity_event ",array.criticity_event," \n");
end

a=Ip.GetNextlP(a);
end
end
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9 Générer des rapports

LoriotPro intégre en standard un langage de scripts permettant de réaliser des
rapports dans un format HTML. (Voir la documentation générale pour plus
d’'information). Il est possible d'utiliser le moteur de génération de rapport dans un
script. Il est aussi possible de parcourir les éléments de la Directory et de générer
des fichiers d’information.

9.1 Exemple : Rapport de type *.rep

Nous utiliserons une fonction de la librairie Ipw, cette fonction permet d'afficher la
boite de dialogue de génération de rapports et de générer des rapports.
Ipw.ReportGeneratorDlg (‘ip’,’report_file_in.rep’, output_file.html’);

Les fichiers *.rep sont situés principalement dans le répertoire bin/report/*.rep .

L’éditeur de scripts peut étre utilisé pour charger et modifier un fichier de report
(.rep).

Notre code interpréte le fichier de report rfc1213-mib.rep et généré le fichier
foo.html.

if (Ip.IsDebugMode()==1) then

lib,init=Ip.LoadLibrary(Ip.GetPath().."/lua_lp_wiza rdd.dll","libinit");
else
lib,init=Ip.LoadLibrary(Ip.GetPath().."/lua_lp_wiza rd.dll","libinit");
end
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if (lib) then
init();

result=Ipw.ReportGeneratorDlg ("127.0.0.1",
Ip.GetPath().."/report/rfc1213-mib.rep",
Ip.GetPath().."/foo.html");

Ip.Print("result = ", result,"\n");
end

Le module est affiché et 'exécution commence tout de suite ; la durée d’affichage de
la dialogue box dépend du temps d’exécution du fichier de rapport.

9.2 Génération de rapport avec parcours de la Direc  tory.

Il est possible de parcourir les éléments de la Directory et de collecter des
informations sur ces éléments. Certains éléments disposent de données graphiques
et il est possible de collecter ces données dans des fichiers jpeg. Les exemples
suivants vont générer des rapports au format HTML insérant des graphiques.
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9.2.1 Exemple : rapport sur le statut des routeurs de la Directory

Nous reprenons le code de parcours (« browse») de la liste des routeurs et nous
allons exploiter les données collectées.

Ce premier code parcourt la liste des routeurs ( Ip.GetFirstRouter(); /
Ip.GetNextRouter(router_id) ), collecte la liste des interfaces (
Ip.GetRouterlfList(router_id,"inf",1); ) associees et affiche des informations sur les
interfaces (Ip.GetlPInformation(value,"array”) ).

router_id=Ip.GetFirstRouter();

if router_id~=nil then
a=1;
while (a==1) do
if router_id==nil then break end
Ip.Trace("Router ID : ",router_id,"\n");
if Ip.GetRouterInformation(router_id,"t")~=ni | then
Ip.Print("UID : ",t.UID,"\n");
Ip.Print("name : ",t.name,"\n");
Ip.Print("x : ",t.x,"\n");
Ip.Print("y : ",t.y,"\n");
Ip.Print("status : ",t.status,"\n");
Ip.Print("type : ",t.type,"\n");
Ip.Print("flagused : " t.flagused,"\n");
end
u=Ip.GetRouterlfList(router_id,"inf",1);
if u then
for key,value in pairs(inf) do
Ip.Print("[",key,"] [",value,"]\n")
if Ip.GetlPInformation(value,"array") then
Ip.Print(" \n");
Ip.Print("name ",array.name,"\n");
Ip.Print("ip ",array.ip,"\n");
Ip.Print("ip_add ",array.ip_add,"\n");
Ip.Print("UID ",array.UID,"\n");
Ip.Print("doubleclick ",array.doubleclick,"\n");
Ip.Print("status ",array.status,"\n");
Ip.Print("flag_ipscanner ",array.flag_ipscanner," \n");
Ip.Print("flag_noautoconfiguration
" array.flag_noautoconfiguration,"\n");
Ip.Print("ipscanner_audit_event_number
" array.ipscanner_audit_event_number,"\n");
Ip.Print("ipscanner_audit_event_level
" array.ipscanner_audit_event_level,"\n");
Ip.Print("ipscanner_strategie ",array.ipscanner_s trategie,"\n");
Ip.Print("communityro ",array.communityro,”\n");
Ip.Print("communityrw ",array.communityrw,"\n");
Ip.Print("mac ",array.mac,"\n");
Ip.Print("userl ",array.userl,"\n");
Ip.Print("user2 ",array.user2,"\n");
Ip.Print("user3 ",array.user3,"\n");
Ip.Print("sysid ",array.sysid,"\n");
Ip.Print("sysname ",array.sysname,"\n");
Ip.Print("groupref ",array.groupref,"\n");
Ip.Print("device_type ",array.device_type,"\n");
Ip.Print("isinrepair ",array.isinrepair,"\n");
Ip.Print("trapreceived ",array.trapreceived,"\n") ;
Ip.Print("ipscanner_interval ",array.ipscanner_in terval,"\n");
Ip.Print("sla ",array.sla,"\n");
Ip.Print("ri_ifgraph ",array.ri_ifgraph,"\n");
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Ip.Print("ri_ifinoctets_p ",array.ri_ifinoctets_p ,"\n");
Ip.Print("ri_ifoutoctets_p ",array.ri_ifoutoctets _p,"\n");
Ip.Print("snmppolling ",array.snmppolling,™\n");

Ip.Print("pingpolling "“,array.pingpolling,"\n");

Ip.Print("poll_interval ",array.poll_interval,"\n ");
Ip.Print("number_status_4 ",array.number_status_4 ,"\n");
Ip.Print("number_status_3 ",array.number_status_3 ,"\n");
Ip.Print("isdynamic ",array.isdynamic,"\n");

Ip.Print("dynamic_dns_name ",array.dynamic_dns_na me,"\n");

Ip.Print("repair_start ",array.repair_start,"\n")
Ip.Print("repair_end ",array.repair_end,"\n");
Ip.Print("repair_lock_polling “,array.repair_lock _polling,"\n");
Ip.Print("repair_lock_event_action
" array.repair_lock_event_action,"\n");
Ip.Print("timesfirst ",array.timesfirst,"\n");
Ip.Print("timeslast ",array.timeslast,"\n");
Ip.Print("ip_switch ",array.ip_switch,"\n");

Ip.Print("ip_switch_index ",array.ip_switch_index ,"\n");
Ip.Print(“criticity ",array.criticity,"\n");
Ip.Print(“criticity_event ",array.criticity_event ,"\n");
end

end

end

router_id=Ip.GetNextRouter(router_id);

end

end

Ce code est opérationel, mais l'affichage du résultat n’est pas tres plaisant et difficile
alire.
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9.3 Exemple : création d’une librairie de génératio  n de code HTML

Nous allons réaliser la création d’un fichier de type HTML pour faciliter la lecture.

Attention

Nous ne fournirons pas d’information sur l'usage des balises «tags » HTML ;
consultez un ouvrage de référence et/ou le site http://www.w3.0rg/  pour plus
d’'information.

Cet exemple va nous permettre d’aborder la création de nouvelles librairies écrites
en LUA que nous allons intégrer a I'environnement de développement.

Le code qui suit, n’est qu’'un exemple de librairie, il n’a pas la vocation de couvrir la
totalité du codage HTML, mais il vous fournira des bases pour réaliser vos propres
fonctions et librairies.

Nous n’intégrerons dans notre exemple que les balises « tags » de base du langage
HTML :

<html>

<head>

<title>LoriotPro - Router report</title>

<META HTTP-EQUIV='"Pragma’ CONTENT="no-cache'>

<style>

Insertion de la feuille de style LoriotPro

</style>

</head>

<body>

<table>
<tr><td>cel</td><td>cel</td></tr>
<tr><td>cel</td><td>cel</td></tr>

</table>

</body>

</html>

Le code est disponible dans le répertoire bin/config/script/lib-sample/lp_html.lua
ainsi que les autres codes de cet ouvrage.

Le tableau suivant résume la correspondance entre les tags HTML utilisés par notre
librairie et les fonctions.

Tag Fonctions
<html> Ip_html.HeaderCreate
<head> Ip_html.HeaderCreateStyled
<title>
</title>
</head> Ip_html.HeaderClose
<body>
texte Ip_html.PutLine
<hl> </h1> Ip_html.PutLineH1
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<h2> </h2> Ip_html.PutLineH2
<h3> </h3> Ip_html.PutLineH3
<b> </b> Ip_html.PutLineBold
<img src= > Ip_html.Insertimage

Ip_html.InsertimageDirectory
Ip_html.InsertimageStatus
Ip_html.InsertimageEvent
Ip_html.InsertimageMRTG
Ip_html.InsertimageMRTGTable
Ip_html.InsertimageTRENDVIEW
Ip_html.InsertimageRRDCollector
Ip_html.InsertimagelfGraph
Ip_html.InsertimagelfGraphTable

Un tableau de valeur SNMP Ip_html.PrintEntryTable
<table> Ip_html.OpenTable

<tr> Ip_html.OpenTableLine
<td> Ip_html.OpenTableRow
</td> Ip_html.CloseTableRow
<tr> Ip_html.CloseTableLine
</table> Ip_html.CloseTable
</body> Ip_html.FooterClose
</html>

La librairie que nous allons créée est construite autour d’'un tableau LUA, ce qui va
nous permettre de I'intégrer dans I'éditeur de fagcon simple. Nous verrons cela par la
suite.

Toutes les fonctions de notre librairie seront attachées a un nom de tableau, ce qui
nous permettra d’appeler les fonctions en utilisant la syntaxe.

Table.fonction1()

Nous avons choisi pour notre librairie le nom de tableau Ip_html .

9.3.1 Librairie Ip_html.

Ip_html={}

Cette ligne crée le tableau Ip_html auquel nous allons attacher des fonctions.

9.3.2 Ip_html.Version
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S
function Ip_html.Version()
return 1;

end

Notre premiére fonction interroge la librairie pour en connaitre la version.

9.3.3 Ip_html.HeaderCreate

S

function Ip_html.HeaderCreate(filenametitle)

if flename==nil then Ip.Trace("Error in Ip_htmIHea derCreate :

" filename,"\n")return nil; end

f=Ip.Fopen(filename,'wt');

if (f==nil) then Ip.Trace("Error Ip_htmlHeaderCrea te Create : "/ filename,"\n")
return nil; end

Ip.Fprintf(f,"<htmI>\n<head>\n<title>" title,"</tit le>\n","<META HTTP-
EQUIV='"Pragma’' CONTENT='no-cache>\n");

return f;

end

Cette fonction ouvre notre fichier HTML et retourne une référence sur notre fichier.

9.3.4 Ip_html.InsertFile

S
function Ip_html.InsertFile(file,Insertfilename)

if file==nil then Ip.Trace("Error in Ip_htmlinsertF ile\n")return nil; end
fp=Ip.Fopen(Insertfilename,"rt");
if (fp==nil) then Ip.Trace("Error in Ip_htmlinsertF ile :
" Insertfilename,"\n")return nil; end
while 1 do

line=lp.Fgets(fp);
if line==nil then break end
Ip.Fprintf(file,line);
-- Ip.Print(line);
end
Ip.Fclose(fp);
return 1,
end

Cette fonction nous permet d’insérer dans notre fichier le contenu d’un autre fichier
texte. Dans notre exemple nous l'utilisons pour insérer la feuille de style CSS du
répertoire bin/www/modeles.

9.3.5 Ip_html.HeaderClose

S

function Ip_html.HeaderClose(file)

if file==nil then Ip.Trace("Error in Ip_htmIHeaderC lose\n")return nil; end
Ip.Fprintf(f,"</head>\n<body>\n");
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return 1;
end

9.3.6 Ip_html.FooterClose

S

function Ip_html.FooterClose(file)

if file==nil then Ip.Trace("Error in Ip_htmIFooterC lose\n")return nil; end
Ip.Fprintf(f,"</body>\n</htmI>");

Ip.Fclose(file);

return 1,

end

Cette fonction termine la page HTML et ferme le fichier ouvert.

Attention

Apreés ['utilisation de cette fonction, la variable file n’est plus disponible et on ne peut
plus insérer d’information dans le fichier HTML. Il faut impérativement terminer un
fichier HTML par cette fonction sinon le handle de fichier ouvert par les fonctions
Ip_html.HeaderCreate ou Ip_html.HeaderCreateStyled ne sera pas libérée.

9.3.7 lp_html.PutLine

S
function Ip_html.PutLine(file,line)

if file==nil then Ip.Trace("Error in Ip_htmlPutLine \n")return nil; end
Ip.Fprintf(f,line);

return 1,

end

Insére une ligne de texte dans le fichier HTML.

9.3.8 Ip_html.PutLineH1

S

function Ip_html.PutLineH1(file,line)

if file==nil then Ip.Trace("Error in Ip_htmlPutLine H21\n")return nil; end
Ip.Fprintf(f,"<h1>" line,"</h1>");

return 1;

end

Insere une ligne de texte de type titre H1 dans le fichier HTML.

9.3.9 Ip_html.PutLineH2
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S
function Ip_html.PutLineH2(file,line)

if file==nil then Ip.Trace("Error in Ip_htmlPutLine H2\n")return nil; end
Ip.Fprintf(f,"<h2>" line,"</h2>");

return 1;

end

Insere une ligne de texte de type titre H2 dans le fichier HTML.

9.3.10 lp_html.PutLineH3

S
function Ip_html.PutLineH3(file,line)

if file==nil then Ip.Trace("Error in Ip_htmlPutLine H3\n")return nil; end
Ip.Fprintf(f,"<h3>" line,"</h3>");

return 1;

end

Insere une ligne de texte de type titre H3 dans le fichier HTML.

9.3.11 lp_html.PutLineBold

S
function Ip_html.PutLineBold(file,line)

if file==nil then Ip.Trace("Error in Ip_htmlPutLine Bold\n")return nil; end
Ip.Fprintf(f,"<b>" line,"</b>");

return 1;

end

Insere une ligne de texte en caractéres gras dans le fichier HTML.

9.3.12 Ip_html.OpenTable

S
function Ip_html.OpenTable(file,param)
if file==nil then Ip.Trace("Error in Ip_htmIPutTabl e\n")return nil; end
if param then
Ip.Fprintf(f,"<table ",param,">");
else
Ip.Fprintf(f,"<table>");
end
return 1;
end

Ouvre un tableau dans le fichier HTML.

Attention

Tout tableau ouvert avec la fonction Ip_html.OpenTable doit étre fermé avec la
fonction Ip_html.CloseTable
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9.3.13 Ip_html.CloseTable

S

function Ip_html.CloseTable(file)

if file==nil then Ip.Trace("Error in Ip_htmICloseTa ble\n")return nil; end
Ip.Fprintf(f,"</table>");

return 1;

end

Ferme un tableau dans le fichier HTML.

Attention

Tout tableau ouvert avec la fonction Ip_html.OpenTable doit étre fermé avec la
fonction Ip_html.CloseTable

9.3.14 lp_html.OpenTableLine

S
function Ip_html.OpenTableLine(file,param)
if file==nil then Ip.Trace("Error in Ip_htmIPutTabl eLine\n")return nil; end
if param then
Ip.Fprintf(f,"<tr ", param,">");
else
Ip.Fprintf(f,"<tr>");
end
return 1,
end

Ouvre une ligne d’'un tableau dans le fichier HTML.

Attention

Tout tableau ouvert avec la fonction Ip_html.OpenTableLine doit étre fermé avec la
fonction Ip_html.CloseTableLine

9.3.15 lp_html.CloseTableLine

S

function Ip_html.CloseTableLine(file)

if file==nil then Ip.Trace("Error in Ip_htmICloseTa bleLine\n")return nil; end
Ip.Fprintf(f,"</tr>");

return 1,

end

Ferme une ligne d’'un tableau dans le fichier HTML.
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Attention

Tout tableau ouvert avec la fonction Ip_html.OpenTableLine doit étre fermé avec la
fonction Ip_html.CloseTableLine

9.3.16 lp_html.OpenTableRow

S
function Ip_html.OpenTableRow(file,param)
if file==nil then Ip.Trace("Error in Ip_htmIPutTabl eLine\n")return nil; end
if param then
Ip.Fprintf(f,"<td ",param,">");
else
Ip.Fprintf(f,"<td>");
end
return 1;
end

Ouvre une cellule d’'une ligne dans un tableau du fichier HTML.

Attention

Tout tableau ouvert avec la fonction Ip_html.OpenTableRow doit étre fermé avec la
fonction Ip_html.CloseTableRow

9.3.17 Ip_html.CloseTableRow

S

function Ip_html.CloseTableRow(file)

if file==nil then Ip.Trace("Error in Ip_htmICloseTa bleLine\n")return nil; end
Ip.Fprintf(f,"</td>");

return 1;

end

Ferme une cellule d’'une ligne dans un tableau du fichier HTML.

Attention

Tout tableau ouvert avec la fonction Ip_html.OpenTableRow doit étre fermé avec la
fonction Ip_html.CloseTableRow

9.3.18 lp_html.Insertimage

S
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function Ip_html.Insertimage(file,imagefile,param)

if (file==nil or imagefile==nil) then Ip.Trace("lp_ html.Insertimage\n")return nil;
end

Ip.Fprintf(file,"<img src="",imagefile," ",param," >"):

return 1;

end

Insére une image

9.3.19 Ip_html.InsertimageDirectory

--HHHHHHTH T

function Ip_html.InsertimageDirectory(file,param,dt ype)

if (file==nil ) then Ip.Trace("lp_html.InsertimageD irectory\n")return nil; end
local imagefile=lp.GetPath().."/www/img/status"..dt ype..".gif";
Ip.Fprintf(file,"<img src="",imagefile," ",param," >");

return 1;

end

Insére une image représentant I'icone d'un objet de la Directory en utilisant la
variable du type de l'objet.

9.3.20 lp_html.InsertimageStatus

S

function Ip_html.InsertimageStatus(file,param,statu S)

if (file==nil ) then Ip.Trace("lp_html.InsertimageS tatus\n")return nil; end
local imagefile=Ip.GetPath().."/www/img/sessions".. status..".gif";
Ip.Fprintf(file,"<img src="",imagefile," ",param," >");

return 1;

end

Insére une image représentant le statut d’'un objet de la Directory en utilisant la
variable de statut de 'objet.

9.3.21 lp_html.InsertimageEvent

S
function Ip_html.InsertimageEvent(file,param,level)

if (file==nil ) then Ip.Trace("lp_html.InsertimageE vent\n")return nil; end
local imagefile=Ip.GetPath().."/www/img/sessions".. level..".qgif";
Ip.Fprintf(file,"<img src="",imagefile," ",param," >");

return 1;

end

Insere une image représentant un niveau d’événement de la variable level de 0 a 10.

9.3.22 Ip_html.InsertimageMRTG

S

function Ip_html.InsertimageMRTG(file,ip,index,para m,number)
if (file==nil or index==nil or ip==nil) then
Ip.Trace("lp_html.InsertimageMRTG\n")return nil; en d

local imagefile=Ip.GetPath().."/www/mrtg/";
iplong=Ip.atoip(ip);

Page 77
NOT FOR PUBLIC DIFFUSION V5.23



LoriotPro V5.00 Extended Edition — Supervision et gestion SNMP par scripts LUA
Introduction au System Expert et aux scripts

ipmrtg=Ip.iptoa(iplong,’_");

imagefile=imagefile..ipmrtg.."-"..index;
if (number==1) then

imagefile=imagefile.."-day.png";

Ip.Fprintf(file,"<img src="",imagefile," ",p aram,">");
elseif (number==2) then

imagefile=imagefile.."-week.png";

Ip.Fprintf(file,"<img src="",imagefile," ",p aram,">");
elseif (number==3) then

imagefile=imagefile.."-month.png";

Ip.Fprintf(file,"<img src="",imagefile," ",p aram,">");
elseif (number==4) then

imagefile=imagefile.."-year.png";

Ip.Fprintf(file,"<img src="",imagefile," ",p aram,">");
end
return 1;
end

Permet d’insérer une image des graphes d’'une tache MRTG de la Directory :

number graphe

1 Day

2 Week

3 Month

4 Year

9.3.23 Ip_html.InsertimageMRTGTable
S

function Ip_html.InsertimageMRTGTable(file,ip,index ,param,param2)
if (file==nil or index==nil or ip==nil) then
Ip.Trace("lp_html.InsertimageMRTG\n")return nil; en d
Ip_html.OpenTable(file,"width="100%%" cellspacing="' 1' cellpadding="1" border="1"

class="table1™);

Ip_html.OpenTableLine(file);
Ip_html.OpenTableRow(file,"class="td-titre-1");
Ip_html.PutLineBold(file,"Period");
Ip_html.CloseTableRow(file);
Ip_html.OpenTableRow(file,"class="td-titre-1"");
Ip_html.PutLineBold(file,"Graph");
Ip_html.CloseTableRow(file);
Ip_html.CloseTableLine(file);

-- day graph

Ip_html.OpenTableLine(file);
Ip_html.OpenTableRow(file,"class="td-titre-2"");
Ip_html.PutLineBold(file,"Day");
Ip_html.CloseTableRow(file);
Ip_html.OpenTableRow(file,"class="td-titre-2");
Ip_html.InsertimageMRTG(file,ip,index,param,1);
Ip_html.CloseTableRow(file);
Ip_html.CloseTableLine(file);

-- week graph

Ip_html.OpenTableLine(file);
Ip_html.OpenTableRow(file,"class="td-titre-2");
Ip_html.PutLineBold(file,"Week");
Ip_html.CloseTableRow(file);
Ip_html.OpenTableRow(file,"class="td-titre-2"");
Ip_html.InsertimageMRTG(file,ip,index,param,2);
Ip_html.CloseTableRow(file);
Ip_html.CloseTableLine(file);

-- month graph
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Ip_html.OpenTableLine(file);
Ip_html.OpenTableRow(file,"class="td-titre-2"");
Ip_html.PutLineBold(file,"Month");
Ip_html.CloseTableRow(file);
Ip_html.OpenTableRow(file,"class="td-titre-2");
Ip_html.InsertimageMRTG(file,ip,index,param,3);
Ip_html.CloseTableRow(file);
Ip_html.CloseTableLine(file);

-- Year graph

Ip_html.OpenTableLine(file);
Ip_html.OpenTableRow(file,"class="td-titre-2");
Ip_html.PutLineBold(file,"Year");
Ip_html.CloseTableRow(file);
Ip_html.OpenTableRow(file,"class="td-titre-2"");
Ip_html.InsertimageMRTG(file,ip,index,param,4);
Ip_html.CloseTableRow(file);
Ip_html.CloseTableLine(file);

Ip_html.CloseTable(file);
return 1;
end

Permet d’insérer les images des graphes d’une tache MRTG de la Directory dans un
tableau.

9.3.24 lp_html.InsertimageTRENDVIEW

--HHHHHHHTH T

function Ip_html.Insertimage TRENDVIEW(file,ip,uid,p aram,number)
if (file==nil or uid==nil or ip==nil) then
Ip.Trace("lp_html.Insertimage TRENDVIEW\n")return ni I; end

local imagefile=lp.GetPath().."/www/mrtg/";

iplong=Ip.atoip(ip);

ipmrtg=Ip.iptoa(iplong,' ";

imagefile=imagefile..ipmrtg.."-"..uid;
if (number==1) then

imagefile=imagefile.."-day.png";

Ip.Fprintf(file,"<img src="",imagefile," ",p aram,">");
elseif (number==2) then

imagefile=imagefile.."-week.png";

Ip.Fprintf(file,"<img src="",imagefile," ",p aram,">");
elseif (number==3) then

imagefile=imagefile.."-month.png";

Ip.Fprintf(file,"<img src="",imagefile," ",p aram,">");
elseif (number==4) then

imagefile=imagefile.."-year.png";

Ip.Fprintf(file,"<img src="",imagefile," ",p aram,">");
end
return 1;
end

Permet d’insérer une image des graphes d’'une tache TRENDVIEW de la Directory :

number graphe

1 Day

2 Week
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3 Month
4 Year
9.3.25 Ip_html.InsertimageRRDCollector

S

function Ip_html.InsertimageRRDCollector(file,ip,ui

if (file==nil or uid==nil or ip==nil) then

Ip.Trace("lp_html.InsertimageRRDCollector\n")return

local imagefile=lp.GetPath().."/www/rrdgraphs/";

local i=lp.GetIPInformation(ip,"arrayip");

if (i==nil )then Ip.Trace("lp_html.InsertimageRRDCo
imagefile=imagefile..arrayip.name.."-"..uid;

if (number==0) then
imagefile=imagefile.."-hourly.gif";
Ip.Fprintf(file,"<img src="",imagefile," ",p

elseif (number==1) then
imagefile=imagefile.."-daily.gif";
Ip.Fprintf(file,"<img src="",imagefile," ",p

elseif (number==2) then
imagefile=imagefile.."-weekly.gif";
Ip.Fprintf(file,"<img src="",imagefile," ",p

elseif (number==3) then
imagefile=imagefile.."-monthly.gif";
Ip.Fprintf(file,"<img src="",imagefile," ",p

elseif (number==4) then
imagefile=imagefile.."-yearly.png";
Ip.Fprintf(file,"<img src="",imagefile," ",p

end

return 1;

end

d,param,number)

nil; end

llector\n")return nil; end

aram,">");

aram,">");

aram,">");

aram,">");

aram,">");

Permet d’insérer une image des graphes d’'une tache RRDCollector de la Directory :

number graphe
0 Hour

1 Day

2 Week
3 Month
4 Year
9.3.26 Ip_html.InsertimagelfGraph

S

function Ip_html.InsertimagelfGraph(file,ip,param,n

if (file==nil or ip==nil) then Ip.Trace("lp_html.In

end

local imagefile=lp.GetPath().."/www/mrtg/";
iplong=Ip.atoip(ip);
ipmrtg=Ip.iptoa(iplong,' ";
imagefile=imagefile..ipmrtg.."-ri_ifgraph";

if (number==1) then
imagefile=imagefile.."-day.png";
Ip.Fprintf(file,"<img src="",imagefile," ",p

elseif (number==2) then
imagefile=imagefile.."-week.png";

umber)
sertimagelfGraph\n") return nil;

aram,">");
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Ip.Fprintf(file,"<img src="",imagefile," ",p aram,">");
elseif (number==3) then

imagefile=imagefile.."-month.png";

Ip.Fprintf(file,"<img src="",imagefile," ",p aram,">");
elseif (number==4) then

imagefile=imagefile.."-year.png";

Ip.Fprintf(file,"<img src="",imagefile," ",p aram,">");
end

return 1;
end

Permet d’insérer une image des graphes d’une interface de routeur de la Directory :

number graphe

1 Day

2 Week

3 Month

4 Year

9.3.27 lp_html.InsertimagelfGraphTable

S

function Ip_html.InsertimagelfGraphTable(file,ip,pa ram,paramz2)

if (file==nil or ip==nil) then Ip.Trace("lp_html.| nsertimageMRTG\n")return nil;
end

Ip_html.OpenTable(file,"width="100%%' cellspacing="' 1' cellpadding="1"' border="1"

class="table1™);

Ip_html.OpenTableLine(file);
Ip_html.OpenTableRow(file,"class="td-titre-1");
Ip_html.PutLineBold(file,"Period");
Ip_html.CloseTableRow(file);
Ip_html.OpenTableRow(file,"class="td-titre-1"");
Ip_html.PutLineBold(file,"Graph");
Ip_html.CloseTableRow(file);
Ip_html.CloseTableLine(file);

-- day graph

Ip_html.OpenTableLine(file);
Ip_html.OpenTableRow(file,"class="td-titre-2"");
Ip_html.PutLineBold(file,"Day");
Ip_html.CloseTableRow(file);
Ip_html.OpenTableRow(file,"class="td-titre-2"");
Ip_html.InsertimagelfGraph(file,ip,param,1);
Ip_html.CloseTableRow(file);
Ip_html.CloseTableLine(file);

-- week graph

Ip_html.OpenTableLine(file);
Ip_html.OpenTableRow(file,"class="td-titre-2"");
Ip_html.PutLineBold(file,"Week");
Ip_html.CloseTableRow(file);
Ip_html.OpenTableRow(file,"class="td-titre-2"");
Ip_html.InsertimagelfGraph(file,ip,param,2);
Ip_html.CloseTableRow(file);
Ip_html.CloseTableLine(file);

-- month graph

Ip_html.OpenTableLine(file);
Ip_html.OpenTableRow(file,"class="td-titre-2"");
Ip_html.PutLineBold(file,"Month");
Ip_html.CloseTableRow(file);
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Ip_html.OpenTableRow(file,"class="td-titre-2");
Ip_html.InsertimagelfGraph(file,ip,param,3);
Ip_html.CloseTableRow(file);
Ip_html.CloseTableLine(file);

-- Year graph

Ip_html.OpenTableLine(file);
Ip_html.OpenTableRow(file,"class="td-titre-2"");
Ip_html.PutLineBold(file,"Year");
Ip_html.CloseTableRow(file);
Ip_html.OpenTableRow(file,"class="td-titre-2"");
Ip_html.InsertimagelfGraph(file,ip,param,4);
Ip_html.CloseTableRow(file);
Ip_html.CloseTableLine(file);

Ip_html.CloseTable(file);
return 1;
end

Permet d'insérer les images des graphes d'une interface de routeur de
Directory dans un tableau.

9.3.28 lp_html.HeaderCreateStyled

S

function Ip_html.HeaderCreateStyled(filenametitle)

if flename==nil then Ip.Trace("Error in Ip_htmIHea derCreate :
" filename,"\n")return nil; end

f=Ip.Fopen(filename,'wt');

if (f==nil) then Ip.Trace("Error Ip_htmlHeaderCrea te Create : "/ filename,"\n")
return nil; end
Ip.Fprintf(f,"<htmI>\n<head>\n<title>" title,"</tit le>\n","<META HTTP-

EQUIV='"Pragma’ CONTENT='no-cache>\n");

mystyle = Ip.GetPath().."/www/modeles/StylesCSS.css "
Ip_html.PutLine(f,"<style>\n");

Ip_html.PutLine(f,"#cache {position:absolute; top:2 00px; z-index:10;
visibility:hidden;\n");

Ip_html.InsertFile(f,mystyle);

Ip_html.PutLine(f,"</style>\n");

Ip_html.HeaderClose(f)

return f;

end

Cette fonction ouvre notre fichier HTML et retourne une référence sur notre fichier.

9.3.29 lp_html.PrintEntryTable

S

function Ip_html.PrintEntryTable(file,ip,entry)

if (file==nil or ip== nil or entry==nil) then Ip.Tr ace("Error in
Ip_html.PrintEntryTable\n")return nil; end

a,b=Ip.GetTableEntryList(entry,"array");

if a then

Ip_html.OpenTable(file,"width="100%%" cellspacing="' 1' cellpadding="1" border="1"
class="table1™);

Ip_html.OpenTableLine(file);

for j=0,(b-1) do

Ip_html.OpenTableRow(file,"class="td-titre-1"");
Ip_html.PutLineBold(file,"["..array["I-"..j].."]");
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Ip_html.CloseTableRow(file);

end

--Ip.Print("\t");

hh="",;

for j=0,(a-1) do
Ip_html.OpenTableRow(file,"class="td-titre-2"");
Ip_html.PutLineBold(file,array[j]);
Ip_html.CloseTableRow(file);
hh=hh..array[j];

hh=hh.."";

end

Ip_html.CloseTableLine(file);
--Ip.Print("\n");
c,d,e=Ip.GetRows(ip,hh,"array2");
--tab=array2;

if ¢ then

--print line
for j=0,(c-1) do
Ip_html.OpenTableLine(file);
--print index
for I=0,(e-1) do
Ip_html.OpenTableRow(file,"class="td-titre-6" ");
Ip_html.PutLine(file,"["..array2[string.forma t("O1-%i-%i" j,1)].."T")
Ip_html.CloseTableRow(file);
end
--print row value
for k=0,(d-1) do
Ip_html.OpenTableRow(file,"class="td-titre-6' ");
Ip_html.PutLine(file,array2[string.format("%s -%i",array[k],j)])
Ip_html.CloseTableRow(file);
end
Ip_html.CloseTableLine(file);
end
end
Ip_html.CloseTable(file);
end
end
S

9.4 Intégration de la librairie Ip_html dans I'édi  teur.

L'éditeur de [I'environnement de développement permet d’afficher des aides

contextuelles « tooltips » sur les mots du langage, des assistants « wizards » de

librairie (aide a la syntaxe) et une coloration des mots réservés.

La définition des mots du langage et des tooltips associés se trouve dans le fichier :
bin/config/lua_editor.ini

Vous pouvez modifier ce fichier pour intégrer vos références de librairie, mais il

risque d’étre écrasé lors d’'une mise a jour du logiciel. 1l est préférable d'utiliser le

fichier :

bin/config/lua_editor_custom.ini

qui lui, ne sera pas touché par une mise a jour.
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9.4.1 Exemple : fichier lua_editor_custom.ini

Voici un exemple de modification du fichier lua_editor_custom.ini

l'intégration de notre librairie Ip_html .

Attention

Ce fichier n’existe pas apres l'installation du logiciel ; il faut le créer.

# LoriotPro V5 lua editor custom init file V1.0

TR TN TR TR TR TR TR TR TR TR TR T TR IR TN TN IR TN TR TR TR TR TR TR TR TR T NIV TN TN TN TN TR TR IRTRTRTRTRTR TR TR TNTNT]
HHHHHHHHHHHHHHHHH

[HELP_TIPS]

# function help area

Ip_html.CloseTable( "Ip_html.CloseTable(file)"
Ip_html.CloseTableLine( "Ip_html.CloseTableLine(fil
Ip_html.CloseTableRow( "Ip_html.CloseTableRow(file)
Ip_html.FooterClose( "lp_html.FooterClose(file)"
Ip_html.HeaderClose( "Ip_html.HeaderClose(file)"
Ip_html.HeaderCreate( "lp_html.HeaderCreate(filenam
Ip_html.HeaderCreateStyled( "lp_html.HeaderCreateSt
Ip_html.InsertFile( "Ip_html.InsertFile(file,Insert
Ip_html.Insertimage( "lp_html.Insertimage(file,imag
Ip_html.InsertimageDirectory( "lp_html.InsertimageD
Ip_html.InsertimageEvent( "lp_html.InsertimageEvent
Ip_html.InsertimagelfGraph( "Ip_html.InsertimagelfG
Ip_html.InsertimagelfGraphTable( "Ip_html.Insertima
Ip_html.InsertimageMRTG( "Ip_html.InsertimageMRTG(f
Ip_html.InsertimageMRTGTable( "lp_html.InsertimageM
Ip_html.InsertimageRRDCollector( "Ip_html.Insertima
Ip_html.InsertimageStatus( "Ip_html.InsertimageStat
Ip_html.InsertimageTRENDVIEW( "Ip_html.InsertimageT
Ip_html.OpenTable( "lp_html.OpenTable(file,param)"
Ip_html.OpenTableLine( "Ip_html.OpenTableLine(file,
Ip_html.OpenTableRow( "Ip_html.OpenTableRow(file,pa
Ip_html.PutLine( "lp_html.PutLine(file,line)"
Ip_html.PutLineBold( "Ip_html.PutLineBold(file,line
Ip_html.PutLineH1( "lp_html.PutLineHZ1(file,line)"
Ip_html.PutLineH2( "lp_html.PutLineH2(file,line)"
Ip_html.PutLineH3( "lp_html.PutLineH3(file,line)"
Ip_html.PrintEntryTable( "lp_html.PrintTable(file,i
Ip_html.Version( "lp_html.Version()"
[LIB_COMPLETION]

Ip_html.

[KEYWORDS]

Ip_html.CloseTable

Ip_html.CloseTableLine

Ip_html.CloseTableRow

Ip_html.FooterClose

Ip_html.HeaderClose

Ip_html.HeaderCreate

Ip_html.HeaderCreateStyled

Ip_html.InsertFile

Ip_html.Insertimage

Ip_html.InsertimageDirectory
Ip_html.InsertimageEvent

Ip_html.InsertimagelfGraph
Ip_html.InsertimagelfGraphTable
Ip_html.InsertimageMRTG
Ip_html.InsertimageMRTGTable
Ip_html.InsertimageRRDCollector
Ip_html.InsertimageStatus
Ip_html.InsertimageTRENDVIEW

Ip_html.OpenTable

Ip_html.OpenTableLine

Ip_html.OpenTableRow

e)"

e title)"

yled(filenametitle)"

filename)"

efile,param)"
irectory(file,param,dtype);0 to 12"
(file,param,level)"
raph(file,ip,param,number)"
gelfGraphTable(file,ip,param,param2)"
ile,ip,index,param,number)"
RTGTable(file,ip,index,param,param2)"
geRRDCollector(file,ip,uid,param,number)"
us(file,param,status);&0 to 4"
RENDVIEW(file,ip,uid,param,number)"

param)"
ram)"

)

p,entry)"
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Ip_html.PutLine
Ip_html.PutLineBold
Ip_html.PutLineH1
Ip_html.PutLineH2
Ip_html.PutLineH3
Ip_html.PrintEntryTable
Ip_html.Version

[QUIT]

9.4.1.1 Section [HELP_TIPS]

| [HELP_TIPS]

Les lignes sous cette section contiennent les tooltips pour vos commandes. Elles
sont constituées de deux champs.

Commande( « commande(value) ;&info_1&info_2....&info_x »

1°" champ
Commande( Le nom de votre commande suivi du signe ‘(* qui
correspond a [l'ouverture des parentheses de votre
fonction.
2°™e champ

Une chaine de caracteres entre doubles guillemets contient le tooltips, le
signe ‘&’ force une nouvelle ligne a 'affichage de la bulle du tooltips..

Exemple

| Ip_html.InsertimageStatus( "Ip_html.InsertimageStat us(file,param,status);&0 to 4"

9.4.1.2 Section [LIB_COMPLETION]

[ [LIB_COMPLETION]

Cette section contient une référence sur le nom de votre librairie suivie d’un point.
Cette référence sera utilisée par I'éditeur pour afficher la liste des noms de fonctions
de votre librairie.
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Exemple

[LIB_COMPLETION]
Ip_html.

9.4.1.3 Section [KEYWORDS]

| [KEYWORDS]

Cette portion contient tous les mots que vous voulez identifier en bleu gras dans
votre code.

Si vous voulez gu’une boite contenant la liste des noms de fonctions de votre librairie
soit affichée, il faut mettre ici dans l'ordre alphabétique les noms de vos fonctions
avec l'en-téte du nom de la librairie. (L'en-téte du nom de votre librairie doit
impérativement étre mis dans la section [LIB_COMPLETION].

Attention

Pour que la boite de complétion des noms de fonctions de type « table. » s’affiche
correctement, il faut impérativement que les noms de fonctions soient placés dans
I'ordre alphabétique (a —> z). L’en-téte du nom de votre librairie doit impérativement
étre mis dans la section [LIB_ COMPLETION].

Exemple

[KEYWORDS]
Ip_html.CloseTable
Ip_html.CloseTableLine
Ip_html.CloseTableRow
Ip_html.FooterClose
Ip_html.HeaderClose
Ip_html.HeaderCreate
Ip_html.HeaderCreateStyled
Ip_html.InsertFile
Ip_html.Insertimage
Ip_html.InsertimageDirectory
Ip_html.InsertimageEvent
Ip_html.InsertimagelfGraph
Ip_html.InsertimagelfGraphTable
Ip_html.InsertimageMRTG
Ip_html.InsertimageMRTGTable
Ip_html.InsertimageRRDCollector
Ip_html.InsertimageStatus
Ip_html.InsertimageTRENDVIEW
Ip_html.OpenTable
Ip_html.OpenTableLine
Ip_html.OpenTableRow
Ip_html.PutLine
Ip_html.PutLineBold
Ip_html.PutLineH1
Ip_html.PutLineH2
Ip_html.PutLineH3
Ip_html.PrintEntryTable
Ip_html.Version
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9.4.1.4 Section [QUIT]

| [QuIT]

Marque la fin du fichier.

Attention

Ce marqueur est obligatoire en fin de fichier.

9.5 Utiliser la feuille de style CSS standard Lorio  tPro

Notre page HTML est créée avec la feuille de style standard de LoriotPro qui se
trouve dans le répertoire bin/www/modeles/StylesCSS.css . Vous pouvez explorer
ces styles pour les utiliser dans votre code dans la partie ‘param’ des fonctions de la
librairie Ip_html .

Ip_html.OpenTableRow(html, " class="td-titre-6' ")
Ip_html.PutLine(html,l);
Ip_html.CloseTableRow(html)

Les fichiers :
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‘binfwww/modeles/charte v1.html’
‘binfwww/modeles/charte v2.html’

vous montre un exemple du visuel des styles disponibles.

9.6 Exemple: Rapport HTML des statuts des interfa ces des
routeurs de la Directory

Nous allons utiliser notre librairie Ip_html pour nous aider dans notre tache.

Ce code parcourt la liste des routeurs de la Directory avec les fonctions
Ip.GetFirstRouter / Ip.GetNextRouter . Pour chaque routeur trouvé, la fonction
Ip.GetRouterInformation  est utilisée pour collecter des variables de statuts et la
fonction Ip.GetRouterlfList pour parcourir les interfaces du routeur. Si une interface
est graphée alors le graphe est inséré dans un tableau en utilisant les fonctions de la
librairie Ip_html .

Fichier : bin/config/script/lib-sample/Ip.GetRouterInformatio n04.lua

dofile (Ip.GetPath().."/config/script/lib-sample/lp _html.lua");

la librairie Ip_html est chargée avec notre code.

mypath=Ip.GetPath().."/www/tmp/";
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myreport = mypath.."myreport.html";
mystyle = Ip.GetPath().."/www/modeles/StylesCSS.css

On définit un répertoire qui va contenir notre rapport et les images générées par les
fonctions des librairies.

html=Ip_html.HeaderCreateStyled(myreport,“LoriotPro - Router report")

Notre page HTML est créée avec la feuille de style standard de LoriotPro qui se
trouve dans le répertoire bin/'www/modeles/StylesCSS.css

router_id=Ip.GetFirstRouter();
if router_id~=nil then
while router_id do

if router_id==nil then break end
I=string.format("Router ID : %s <br>\n",router_id);
Ip_html.OpenTable(html,"width="100%%' cellspacing=" 1' cellpadding="1" border="1"
class="table1™)
Ip_html.OpenTableLine(html)
Ip_html.OpenTableRow(html,"class="td-titre-6"")
Ip_html.PutLine(html,l);
if Ip.GetRouterInformation(router_id,"t")~=ni | then
--Ip_html.PrintEntryTable(html,router_id,"ife ntry");
Ip.Print("UID : ",t.UID,"\n");
Ip.Print("name : ",t.name,"\n");
Ip.Print("x : ",t.x,"\n");
Ip.Print("y : ",t.y,"\n");
Ip.Print("status : "t.status,"\n");
Ip_html.InsertimageStatus(html,™,t.status)
Ip.Print("type : ",t.type,"\n");
Ip.Print("flagused : " t.flagused,"\n");
end

Ip_html.CloseTableRow(html)
Ip_html.OpenTableRow(html,"class="td-titre-6"")
Ip_html.PutLine(html,l);
Ip_html.CloseTableRow(html)
Ip_html.CloseTableLine(html)

u=Ip.GetRouterlfList(router_id,"inf",1);

if u then

for key,value in pairs(inf) do

Ip.Print("[",key,"] [",value,"]\n")
Ip_html.OpenTableLine(html)
Ip_html.OpenTableRow(html,"class="td-titre-2"")
Ip_html.PutLine(html,"Interface "..value);

Ip_html.CloseTableRow(html)
Ip_html.OpenTableRow(html,"class="td-titre-2"")
if Ip.GetIPInformation(value,"array") then

Ip_html.InsertimageStatus(html,"",array.statu s);
if (array.ri_ifgraph==1 and array.ri_ifi ndex~=0) then
Ip_html.PutLine(html,"Interface "..arra y.ip.."<br>");

img=mypath.."_g1"..value..".jpg";
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Nous utilisons la fonction Ip.GraphVuMeterToJpeg pour créer des vumetres qui
représenteront l'utilisation en pourcentage de la bande passante de linterface du
routeur en in et out. La fonction Ip_html.Insertimage insérera les graphes dans le
fichier HTML

o=Ip.GraphVuMeterToJpeg(img,"in%",
array.ri_ifinoctets_p,0,100,2,100,100,16776960,1);
if o then
Ip_html.Insertimage(html,img,™);
end
img=mypath.."_g2"..value..".jpg";
0=Ip.GraphVuMeterToJpeg(img,"out%",
array.ri_ifoutoctets_p,0,100,2,100,100,16776960,1);
if o then
Ip_html.Insertimage(html,img,™);
end
Ip_html.InsertimagelfGraphTable(h tml,value,™,");

Nous utilisons la fonction Ip_html.InsertimagelfGraphTable  pour insérer dans un
tableau HTML les graphes des interfaces du routeur si celui-ci en possede.

end
end

Ip_html.CloseTableRow(html)
Ip_html.CloseTableLine(html)

mll
Ip.Print
Ip.Print
Ip.Print
Ip.Print
Ip.Print
Ip.Print

P e e —— ::::::::::::::\n"):

"name ",array.name,"\n");

"ip ",array.ip,"\n");

"ip_add ",array.ip_add,"\n");

"UID ",array.UID,"\n");

"doubleclick ",array.doublecli ck,"\n");
Ip.Print("status ",array.status,"\n");
Ip.Print("flag_ipscanner ",array.flag i pscanner,"\n");
Ip.Print("flag_noautoconfiguration

" array.flag_noautoconfiguration,"\n");
Ip.Print("ipscanner_audit_event_number

" array.ipscanner_audit_event_number,"\n");
Ip.Print("ipscanner_audit_event_level

" array.ipscanner_audit_event_level,"\n");
Ip.Print("ipscanner_strategie ",array.i pscanner_strategie,"\n");
Ip.Print("communityro “,array.community ro,"\n");
Ip.Print("communityrw ",array.community rw,"\n");
Ip.Print("mac ",array.mac,"\n");
Ip.Print("userl ",array.userl,"\n");
Ip.Print("user2 ",array.user2,"\n");
Ip.Print("user3 ",array.user3,"\n");
Ip.Print("sysid ",array.sysid,"\n");
Ip.Print("sysname ",array.sysname,"\n") ;
Ip.Print("groupref ",array.groupref,"\n ");
Ip.Print("device_type ",array.device_ty pe,"\n");
Ip.Print("isinrepair ",array.isinrepair ,"\n");
Ip.Print("trapreceived ",array.traprece ived,"\n");
Ip.Print("ipscanner_interval ",array.ip scanner_interval,"\n");
Ip.Print("sla ",array.sla,"\n");
Ip.Print("ri_ifgraph ",array.ri_ifgraph ,"\n");
if (array.ri_ifgraph==1 and array.ri_if index~=0) then

e g s g s g s

[ s S S g g S S S g g g S
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Ip_html.PutLineH2(html,"Interface "..ar
Ip_html.InsertimagelfGraphTable(h

end
Ip.Print
Ip.Print
Ip.Print
Ip.Print
Ip.Print
Ip.Print
Ip.Print
Ip.Print
Ip.Print
Ip.Print
Ip.Print
Ip.Print
Ip.Print("repair_lock _event_action
".array.repair_lock_event_action,"\n");

Ip.Print("timesfirst ",array.timesfirst
Ip.Print("timeslast ",array.timeslast,"
Ip.Print

"ri_ifinoctets_p ",array.ri_if
"ri_ifoutoctets_p ",array.ri_i

"pingpolling ",array.pingpolli
"poll_interval ",array.poll_in

AN AN AN AN AN AN AN A A A A

Ip.Print(“criticity ",array.criticity,"
Ip.Print("criticity_event ",array.criti

1I--

end

end
router_id=Ip.GetNextRouter(router_id);
end

Ip_html.CloseTable(html);

end

Ip_html.FooterClose(html)

"snmppolling ",array.snmppolli

"number_status_4 ",array.numbe
"number_status_3 ",array.numbe
"isdynamic ",array.isdynamic,"
"dynamic_dns_name ",array.dyna
"repair_start ",array.repair_s
"repair_end ",array.repair_end
"repair_lock_polling ",array.r

K
("ip_switch ",array.ip_switch,"

Ip.Print("ip_switch_index ",array.ip_sw
K
K

ray.ip.."<br>");
tml,value,™,™);

inoctets_p,"\n");
foutoctets_p,"\n");
ng,"\n");

ng,"\n");

terval,"\n");
r_status_4,"\n");
r_status_3,"\n");

\n");
mic_dns_name,"\n");
tart,"\n");

,\n");
epair_lock_polling,"\n");

\n");

\n");

\n");
itch_index,"\n");
\n");
city_event,"\n");

Le fichier myreport.html est bien créé dans le répertoire bin/'www/tmp et est

visualisable en utilisant Internet Explorer.
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9.7 Exemple : Rapport HTML exploitant les graphes M RTG de la
Directory

Dans cet exemple, nous allons sélectionner l'uid d’'un objet de type graphe MRTG
dans la Directory (Utilisation du Wizard d’insertion de I'éditeur de script) et générer
un rapport simple utilisant notre librairie Ip_html .

Notre code : bin/config/script/lib-sample/lp_html.InsertimageMRT GTable02.lua

dofile(Ip.GetPath().."/config/script/loriotinit.lua ");

Nous chargeons les définitions de variables des librairies LUA de LoroitPro.

dofile(Ip.GetPath().."/config/script/lib-sample/lp_ html.lua™);

Nous chargeons la librairie Ip_html.
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mypath=Ip.GetPath().."/www/tmp/";
myreport = mypath.."myreport.html";

Nous définissons un path et un nom de fichier pour notre rapport.

-- create html file
html=Ip_html.HeaderCreateStyled(myreport,“LoriotPro — Mrtg Graph report")

L’en-téte « header » du fichier de rapport est générée.

if (Ip.GetUIDInformation('5117503079926726690','arr ay")) then

L’'uid du module MRTG a été inséré dans le code en utilisant le Wizard de I'éditeur.

for key,value in pairs(array) do Ip.Print("[",key," ][",value,"\n") end

if (array.object_type==LP_LUA DT_HOST_MRTG) then
Ip_html.PutLineH3(html,string.format("MRTG Gr aph [%s]: %s index
%i",array.name,array.ip,lp.atof(array.string)));

Le titre de notre graphe a été construit a partir des informations collectées avec la
fonction Ip.GetUIDInformation et inséré dans notre rapport avec la fonction
Ip_html.PutLineH3

Ip_html.InsertimageMRTGTable(html,array.ip,Ip .atof(array.string),","");
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Les quatre fichiers images des graphes MRTG sont insérés dans un tableau HTML
dans notre rapport avec la fonction Ip_html.InsertimageMRTGTable

end
end

Ip_html.FooterClose(html)

Le fichier de rapport est fermé avec la fonction Ip_html.FooterClose

Le résultat est visualisable avec I'Internet Explorer.

9.8 Exemple : Rapport HTML exploitant les graphes T  rendView de
la Directory
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Dans cet exemple nous allons sélectionner I'uid d’'un objet de type graphe TrendView
(plugin) dans la Directory (Utilisation du Wizard d’insertion de I'éditeur de script) et
générer un rapport simple utilisant notre librairie Ip_html .

Notre code :
bin/config/script/lib-sample/lp_html.InsertimageTre ndViewTable02.lua

dofile(Ip.GetPath().."/config/script/loriotinit.lua ");

Nous chargeons les définitions de variables des librairies LUA de LoritoPro

dofile(Ip.GetPath().."/config/script/lib-sample/lp_ html.lua™);

Nous chargeons la librairies Ip_html.

mypath=Ip.GetPath().."/www/tmp/";
myreport = mypath.."myreport.html";

Nous définissons un chemin « path » et un nom de fichier pour notre rapport.

-- create html file
html=Ip_html.HeaderCreateStyled(myreport,“LoriotPro - TrendView Graph report")
if html==nil then error("report file creation error ") end

L’en-téte «header » du fichier de rapport est générée.

uid='5122302796074319915";

if (Ip.GetUIDInformation(uid,'array")) then

L'uid du module TrendView a été inséré dans le code en utilisant le Wizard de
I'éditeur.
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for key,value in pairs(array) do Ip.Print("[",key," 1[",value,"\n") end
if (array.object_type==LP_LUA_DT_HOST_PLUGIN) then
Ip_html.PutLineH3(html,string.format("TrendVi ew Graph [%s]: %s

" array.plugin_name,array.ip));

Le titre de notre graphe a été construit a partir des informations collectées avec la
fonction Ip.GetUIDInformation et inséré dans notre rapport avec la fonction
Ip_html.PutLineH3

Attention

La variable array.object type d'un UID de la Directory d’'un plugin est égale a
LP_LUA DT _HOST_PLUGIN quel que soit le plugin .

Si vous voulez identifier un type de plugin, utilisez la variable array.name qui
contient le nom du fichier *.slp du plugin. L’'analyse de ce nom vous permettra
d’identifier le type de plugin.

Dans notre exemple, le tableau array est retourné par la fonction
Ip.GetUIDInformation

[string] [c:\dev\v5-net\bin\config\TrendView\5122302796074319915 conf.txt]
[name] [plug-in/trendview.slIp]

[status] [2]

[ip] [127.0.0.1]

[object_type] [11]

[plugin_name] [TrendView 3]
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Ip_html.PutLine(html,"<br>Day</br>");

--Ip_html.Insertimage TRENDVIEW!(html,array.ip,uid," width="'500'
height="150",1);
Ip_html.InsertimageTRENDVIEW(html,array.ip,uid,", 1);
Ip_html.PutLine(html,"<br>Week</br>");
Ip_html.InsertimageTRENDVIEW(html,array.ip,uid,", 2);
Ip_html.PutLine(html,"<br>Month</br>");
Ip_html.InsertimageTRENDVIEW(html,array.ip,uid,", 3);
Ip_html.PutLine(html,"<br>Year</br>");
Ip_html.InsertimageTRENDVIEW(html,array.ip,uid,", 4);

Les quatre fichiers images des graphes MRTG sont insérés dans le fichier HTML
avec la fonction Ip_html.InsertimageTRENDVIEW

end
end

Ip_html.FooterClose(html)

Le fichier de rapport est fermé avec la fonction Ip_html.FooterClose

Le résultat est visualisable avec I'Internet Explorer.
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9.9 Exemple : Rapport HTML exploitant les graphes R RD Collector
de la Directory

Dans cet exemple nous allons sélectionner l'uid d'un objet de type graphe RRD
Collector (plugin) dans la Directory (Utilisation du Wizard d’insertion de I'éditeur de
script) et générer un rapport simple utilisant notre librairie Ip_html .

Notre code :
bin/config/script/lib-sample/lp_html.InsertimageRRD CollectorTable02.lua

dofile(Ip.GetPath().."/config/script/loriotinit.lua ");

Nous chargeons les définitions de variables des librairies LUA de LoriotPro.

dofile(Ip.GetPath().."/config/script/lib-sample/lp_ html.lua™);

Nous chargeons la librairies Ip_html.

mypath=Ilp.GetPath().."/www/tmp/";
myreport = mypath.."myreport.html";

Nous définissons un path et un nom de fichier pour notre rapport.

-- create html file
html=Ip_html.HeaderCreateStyled(myreport,“LoriotPro - RRD Collector Graph report")
if html==nil then error("report file creation error ") end

Le header du fichier de rapport est genéré.

uid='5122303865521176621";

if (Ip.GetUIDInformation(uid,'array")) then

L'uid du module TrendView a été inséré dans le code en utilisant le Wizard de
I'éditeur.
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for key,value in pairs(array) do Ip.Print("[",key," 1[",value,"\n") end
if (array.object_type==LP_LUA_DT_HOST_PLUGIN) then
Ip_html.PutLineH3(html,string.format("RRD Col lector Graph [%s]: %s

" array.plugin_name,array.ip));

Le titre de notre graphe a été construit a partir des informations collectées avec la
fonction Ip.GetUIDInformation et inséré dans notre rapport avec la fonction
Ip_html.PutLineH3

Attention

La variable array.object type d'un UID de la Directory d’'un plugin est égale a
LP_LUA DT _HOST_PLUGIN quel que soit le plugin .

Si vous voulez identifier un type de plugin, utilisez la variable array.name qui
contient le nom du fichier *.slp du plugin. L’'analyse de ce nom vous permettra
d’identifier le type de plugin.

Dans notre exemple le tableau array est retourné par la fonction
Ip.GetUIDInformation

[string] [.\config\RRDFiles\5122303865521176621 CollConf.xml]
[name] [plug-in/rrdcollector.slp]

[status] [2]

[ip] [127.0.0.1]

[object_type] [11]

[plugin_name] [(null)]

Page 99
NOT FOR PUBLIC DIFFUSION V5.23



LoriotPro V5.00 Extended Edition — Supervision et gestion SNMP par scripts LUA
Introduction au System Expert et aux scripts

Ip_html.PutLine(html,"<br>Hour</br>");

Ip_html.InsertimageRRDCollector(html,array.ip,uid, ".0);
Ip_html.PutLine(html,"<br>Day</br>");
Ip_html.InsertimageRRDCollector(html,array.ip,uid, "1);
Ip_html.PutLine(html,"<br>Week</br>");
Ip_html.InsertimageRRDCollector(html,array.ip,uid, ".2);
Ip_html.PutLine(html,"<br>Month</br>");
Ip_html.InsertimageRRDCollector(html,array.ip,uid, ".3);
Ip_html.PutLine(html,"<br>Year</br>");
Ip_html.InsertimageRRDCollector(html,array.ip,uid, "4);

Les cing fichiers images du graphe RRD Collector sont insérés dans le fichier HTML
avec la fonction Ip_html.InsertimageRRDCollector

end
end

Ip_html.FooterClose(html)

Le fichier de rapport est fermé avec la fonction Ip_html.FooterClose

Le résultat est visualisable avec I'Internet Explorer.

Le nom de mon objet RRD Collector est egal a (null) car il n'a pas été défini par
I'utilisateur. Dans la Directory, il a comme nom : « RRD Collector ».
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Vous pouvez éditer ce nom pour personnaliser votre objet.

Dans ce cas, les variables retournées dans le tableau array par la fonction
Ip.GetUIDInformation sont:

[string] [.\config\RRDFiles\5122303865521176621_Col IConf.xml]
[name] [plug-in/rrdcollectord.slp]

[status] [2]

[ip] [127.0.0.1]

[object_type] [11]

[plugin_name] [ My RRD Collector Graph ]

Et le rapport HTML généré, possede un titre correcte.

9.10 Exemple : Rapport HTML exploitant les graphes  d’interface des
routeurs
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Dans cet exemple, nous allons sélectionner I'adresse IP d'un équipement de la
Directory qui appartient a une interface de routeur et générer un rapport simple
utilisant notre librairie Ip_html .

Notre code :
bin/config/script/lib-sample/lp_html.Insertimageifg rapheTable02.lua

dofile(Ip.GetPath().."/config/script/loriotinit.lua ");

Nous chargeons les définitions de variables des librairies LUA de LoriotPro

dofile(Ip.GetPath().."/config/script/lib-sample/lp_ html.lua™);

Nous chargeons la librairie Ip_html.

mypath=lp.GetPath().."/www/tmp/";
myreport = mypath.."myreport.html";

Nous définissons un chemin « path » et un nom de fichier pour notre rapport.

-- create html file

html=Ip_html.HeaderCreateStyled(myreport,“LoriotPro - RRD Collector Graph report")
if html==nil then error("report file creation error ") end
ip='127.0.0.1%;

L'adresse IP utilisée pour notre exemple est ‘127.0.0.1'. Vous pouvez tester les
variables array.ri_ifgraph et array.ri_ifindex du tableau renvoyées par la fonction
Ip.GetlPInformation pour détecter les graphes d’interfaces.

if (Ip.GetlPInformation(ip,'array')) then

for key,value in pairs(array) do Ip.Print("[",key," 1[",value,"\n") end
if (array.ri_ifgraph==1 and array.ri_ifindex~=0) th en
Ip_html.PutLineH3(html,string.format("Interfa ce Graph [%s]: %s
",array.name,array.ip));
Ip_html.InsertimagelfGraphTable(html,ip,",™ );
end
end

Ip_html.FooterClose(html)

Le fichier de rapport est fermé avec la fonction Ip_html.FooterClose

Le résultat est visualisable avec I'Internet Explorer.
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9.11 Exemple : Rapport HTML exploitant les graphes  de la Directory

Cet exemple reprend les précédents et vous fournit une solution pour parcourir la
Directory en générant un rapport contenant les graphes collectés par LoriotPro. Cet
exemple de code peut servir de point de départ pour de nombreuses opérations sur
la Directory.

Notre code :

bin/config/script/lib-sample/BrowseDirectory02.lua

-- load the LoriotPro LUA define

dofile(Ip.GetPath().."/config/script/loriotinit.lua ");
-- load the Ip_html librairie
dofile(Ip.GetPath().."/config/script/lib-sample/lp_ html.lua™);

mypath=lp.GetPath().."/www/tmp/";

myreport = mypath.."myreport.html";

-- create html file

html=Ip_html.HeaderCreateStyled(myreport,“LoriotPro - RRD Collector Graph report")
if html==nil then error("report file creation error ") end

-- init the tree position

level=0;

pos=0;

uid=Ip.GetFirstDirectoryUID();

if uid then

-- open the html header

Ip_html.OpenTable(html,"width="100%%' cellspacing=" 1' cellpadding="1" border="1"
class="table1™)

while (uid ~= nil) do

a=Ip.GetUIDInformation(uid,"b");
if (a) then
-- compute the tree position
pos=pos+level;
marge="";
for i=0,pos do
marge=marge.."=";
end
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-- compute the tree position

Ip_html.OpenTableLine(html)
Ip_html.OpenTableRow(html,"class="td-titre-6"")
Ip_html.PutLine(html,marge);
Ip_html.InsertimageDirectory(html,param,b.object_ty pe)
Ip_html.PutLine(html,b.name);

Ip_html.CloseTableRow(html)
Ip_html.OpenTableRow(html,"class="td-titre-6"")
Ip_html.InsertimageStatus(html,param,b.status)

if b.object_type==LP_LUA_DT_COUNTRY then
Ip.Print(marge,"LP_LUA_DT_COUNTRY ","\n");
elseif b.object_type==LP_LUA_DT_ORGANIZATION then
Ip.Print(marge,"LP_LUA_DT_ORGANIZATION ","\n");
elseif b.object_type==LP_LUA_DT_ORGANIZATION_UNIT t hen
Ip.Print(marge,"LP_LUA_DT_ORGANIZATION_UNIT ","\n ");
elseif b.object_type==LP_LUA_DT_NETWORK then
Ip.Print(marge,"LP_LUA_DT_NETWORK ","\n");
elseif b.object_type==LP_LUA_DT_FACTORY then
Ip.Print(marge,"LP_LUA_DT_FACTORY ","\n");
elseif b.object_type==LP_LUA_DT_HOST then
Ip.Print(marge,"LP_LUA_DT_HOST ","\n");
a=Ip.GetlPInformation(b.ip,"bb");
if (bb) then
Ip_html.InsertimageStatus(html,param,bb.status)
-- polling
if (bb.pingpolling==1 or bb.snmppolling==1) then

Ip_html.PutLine(html,"Interface in /out "..b.i p.."<br>");
img = mypath.."/eff-g1"..uid..".jpg"
o=Ip.GraphVuMeterToJpeg(img,"in%",
bb.ri_ifinoctets_p,0,100,1,100,100,8421504,16744576 );
if o then
Ip_html.Insertimage(html,img,™);
end
img = mypath.."/eff-g2"..uid..".jpg"
o=Ip.GraphVuMeterToJpeg(img,"out%",
bb.ri_ifoutoctets_p,0,100,1,100,100,8421504,1674457 6);
if o then
Ip_html.Insertimage(html,img,™);
end

img = mypath.."/eff-"..uid..".jpg"

0 = Ip.GraphlPPollingToJpeg(b.ip,img,b.ip,150,400)
if o then

Ip_html.PutLine(html,"<br>RRT polling<br>");
Ip_html.Insertimage(html,img);

end

end

if (bb.ri_ifgraph==1 and bb.ri_ifindex~=0) then
Ip_html.PutLineH3(html,string.format("Interf ace Graph [%s]: %s

<br>",b.name,b.ip));

Ip_html.InsertimagelfGraphTable(html,b.ip,"™ s

end

end

elseif b.object_type==LP_LUA_DT_HOST_FUNCTION then
Ip.Print(marge,"LP_LUA_DT_HOST_FUNCTION ","\n");

elseif b.object_type==LP_LUA_DT_HOST_ALIAS then
Ip.Print(marge,"LP_LUA_DT_HOST_ALIAS ","\n");

elseif b.object_type==LP_LUA_DT_HOST_EXECLINK then
Ip.Print(marge,"LP_LUA_DT_HOST_EXECLINK ","\n");

elseif b.object_type==LP_LUA_DT_HOST_MRTG then
Ip.Print(marge,"LP_LUA_DT_HOST_MRTG ","\n");

Ip_html.PutLineH3(html,string.format("MRTG Graph [ %s]: %s index
%i",b.name,b.ip,Ip.atof(b.string)));
Ip_html.InsertimageMRTGTable(html,b.ip,Ip.atof(b.s tring),"™,");

elseif b.object_type==LP_LUA_DT_HOST_PLUGIN then
Ip.Print(marge,"LP_LUA_DT_HOST_PLUGIN ","\n");
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-- search plugin type
if (string.find(b.name,"trendview")) then

Ip_html.PutLineH3(html,string.format("TrendVi ew Graph [%s]: %s
" b.plugin_name,b.ip));

Ip_html.PutLine(html,"<br>Day</br>");

Ip_html.InsertimageTRENDVIEW(html,b.ip,uid,™ ,1);
Ip_html.PutLine(html,"<br>Week</br>");
Ip_html.InsertimageTRENDVIEW(html,b.ip,uid,™ ,2);
Ip_html.PutLine(html,"<br>Month</br>");
Ip_html.InsertimageTRENDVIEW(html,b.ip,uid,™ ,3);
Ip_html.PutLine(html,"<br>Year</br>");
Ip_html.InsertimageTRENDVIEW(html,b.ip,uid,™ A4);

elseif (string.find(b.name,"rrdcollector")) then
Ip_html.PutLineH3(html,string.format("RRD Col lector Graph [%s]: %s

".b.plugin_name,b.ip));
Ip_html.PutLine(html,"<br>Hour</br>");

Ip_html.InsertimageRRDCollector(html,b.ip,uid ,"0);
Ip_html.PutLine(html,"<br>Day</br>");
Ip_html.InsertimageRRDCollector(html,b.ip,uid S 1);
Ip_html.PutLine(html,"<br>Week</br>");
Ip_html.InsertimageRRDCollector(html,b.ip,uid "2);
Ip_html.PutLine(html,"<br>Month</br>");
Ip_html.InsertimageRRDCollector(html,b.ip,uid 3);
Ip_html.PutLine(html,"<br>Year</br>");
Ip_html.InsertimageRRDCollector(html,b.ip,uid "4);

elseif (string.find(b.name,"activeview")) then

end

elseif b.object_type==LP_LUA_DT_HOST_ADVPOLLING the n

Ip.Print(marge,"LP_LUA_DT_HOST_ADVPOLLING ","\n")

img = mypath.."/eff-"..uid..".jpg"
0 = Ip.GraphADVPollingToJpeg(uid,img,b.name, 150,40 0);
if o then
Ip_html.PutLine(html,"<br>RRT polling<br>");
Ip_html.Insertimage(html,img);
end

end

Ip_html.CloseTableRow(html)

Ip_html.CloseTableLine(html)

Ip_html.PutLine(html,"\n");

Ip.Print(marge,level," ",uid);

Ip.Print(" ",b.name," ",b.plugin_name," \n");
end
uid,level=lp.GetNextDirectoryUID(uid);
end
Ip_html.CloseTable(html);

end
Ip_html.FooterClose(html)

Le résultat est visualisable avec I'Internet Explorer.
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9.12 Exemple : Rapport HTML exploitant les images  des plugins

Les plugins disposent d’'une interface cli permettant différentes fonctions. Les
plugins Activeview, SpanningTree, Vumeter, LinearGraph, disposent de commandes
cli permettant de collecter une image de la vue graphique de leurs fenétres.

Nous pouvons ajouter ces informations graphiques a notre rapport générique.

Attention

Dans notre code, les plugins sont référencés par le nom du fichier exécutable du
plugin. Ces noms ne correspondent pas forcément a l'intitulé du plugin.

Plugin Nom de fichier de référence utilisé
ActiveView elseif (string.find(b.name,"activeview ")) then
Spanning Tree elseif (string.find(b.name,"stpbridgesmap ")) then
Linear Graph elseif (string.find(b.name,"loriotgraphcounter2 ")) then
Vu Meter elseif (string.find(b.name,"loriotgraphgauge3 ")) then
TrendView Graph if (string.find(b.name,"trendview ")) then
RRD Collector Graph elseif (string.find(b.name,"rrdcollector ")) then
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bin/config/script/lib-sample/BrowseDirectory03.lua

-- load the LoriotPro LUA define

dofile(Ip.GetPath().."/config/script/loriotinit.lua ");

-- load the Ip_html librairie

dofile(Ip.GetPath().."/config/script/lib-sample/lp_ html.lua™);
------- start

mypath=Ip.GetPath().."/www/tmp/";

myreport = mypath.."myreport.html";

-- create html file

html=Ip_html.HeaderCreateStyled(myreport,“LoriotPro - RRD Collector Graph report")
if html==nil then error("report file creation error ") end

-- init the tree position

level=0;

pos=0;

uid=Ip.GetFirstDirectoryUID();

if uid then

-- open the html header

Ip_html.OpenTable(html,"width="100%%' cellspacing=" 1' cellpadding="1"' border="1"
class="table1™)

while (uid ~= nil) do

a=Ip.GetUIDInformation(uid,"b");
if (a) then

-- compute the tree position
pos=pos+level;
marge="",
for i=0,pos do
marge=marge.."=";
end
-- compute the tree position
Ip_html.OpenTableLine(html)
Ip_html.OpenTableRow(html,"class="td-titre-6"")
Ip_html.PutLine(html,marge);
Ip_html.InsertimageDirectory(html,param,b.object_ty pe)
Ip_html.PutLine(html,b.name);
Ip_html.CloseTableRow(html)
Ip_html.OpenTableRow(html,"class="td-titre-6"")
Ip_html.InsertimageStatus(html,param,b.status)

if b.object_type==LP_LUA_DT_COUNTRY then
Ip.Print(marge,"LP_LUA_DT_COUNTRY ","\n");

elseif b.object_type==LP_LUA_DT_ORGANIZATION then
Ip.Print(marge,"LP_LUA_DT_ORGANIZATION ","\n");

elseif b.object_type==LP_LUA_DT_ORGANIZATION_UNIT t hen
Ip.Print(marge,"LP_LUA_DT_ORGANIZATION_UNIT ","\n ");

elseif b.object_type==LP_LUA_DT_NETWORK then
Ip.Print(marge,"LP_LUA_DT_NETWORK ","\n");

elseif b.object_type==LP_LUA_DT_FACTORY then
Ip.Print(marge,"LP_LUA_DT_FACTORY ","\n");

elseif b.object_type==LP_LUA_DT_HOST then
Ip.Print(marge,"LP_LUA_DT_HOST ","\n");

a=lIp.GetlPInformation(b.ip,"bb");

if (bb) then

Ip_html.InsertimageStatus(html,param,bb.statu s)

-- polling

if (bb.pingpolling==1 or bb.snmppolling==1) then
Ip_html.PutLine(html,"Interface in /out " .b.ip.."<br>");

img = mypath.."/eff-g1"..uid..".jpg"
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o=Ip.GraphVuMeterToJpeg(img,"in%",
bb.ri_ifinoctets_p,0,100,1,100,100,8421504,16744576 );
if o then
Ip_html.Insertimage(html,img,™";
end
img = mypath.."/eff-g2"..uid..".jpg"
o=Ip.GraphVuMeterToJpeg(img,"out%",

bb.ri_ifoutoctets_p,0,100,1,100,100,8421504,1674457 6);
if o then
Ip_html.Insertimage(html,img,™";
end

img = mypath.."/eff-"..uid..".jpg"

0 = Ip.GraphlPPollingToJpeg(b.ip,img,b.ip,150 ,400);
if o then

Ip_html.PutLine(html,"<br>RRT polling<br>");
Ip_html.Insertimage(html,img);

end

end

if (bb.ri_ifgraph==1 and bb.ri_ifindex~=0) th en
Ip_html.PutLineH3(html,string.format("l nterface Graph [%s]: %s

<br>",b.name,b.ip));

Ip_html.InsertimagelfGraphTable(html,b. ip,",");

end

end

elseif b.object_type==LP_LUA_DT_HOST_FUNCTION then
Ip.Print(marge,"LP_LUA_DT_HOST_FUNCTION ","\n");

elseif b.object_type==LP_LUA_DT_HOST_ALIAS then
Ip.Print(marge,"LP_LUA_DT_HOST_ALIAS ","\n");

elseif b.object_type==LP_LUA_DT_HOST_EXECLINK then
Ip.Print(marge,"LP_LUA_DT_HOST_EXECLINK ","\n");

elseif b.object_type==LP_LUA_DT_HOST_MRTG then
Ip.Print(marge,"LP_LUA_DT_HOST_MRTG ","\n");

Ip_html.PutLineH3(html,string.format("MRTG Gr aph [%s]: %s index
%i",b.name,b.ip,Ip.atof(b.string)));
Ip_html.InsertimageMRTGTable(html,b.ip,Ip.ato f(b.string),™,"™);

elseif b.object_type==LP_LUA_DT_HOST_PLUGIN then
Ip.Print(marge,"LP_LUA_DT_HOST_PLUGIN ","\n");
-- search plugin type
if (string.find(b.name,"trendview")) then
Ip_html.PutLineH3(html,string.format("TrendVi ew Graph [%s]: %s
" b.plugin_name,b.ip));
Ip_html.PutLine(html,"<br>Day</br>");

Ip_html.InsertimageTRENDVIEW(html,b.ip,uid,™ 1);
Ip_html.PutLine(html,"<br>Week</br>");
Ip_html.InsertimageTRENDVIEW(html,b.ip,uid,™ ,2);
Ip_html.PutLine(html,"<br>Month</br>");
Ip_html.InsertimageTRENDVIEW(html,b.ip,uid,™ ,3);
Ip_html.PutLine(html,"<br>Year</br>");
Ip_html.InsertimageTRENDVIEW(html,b.ip,uid,™ 4);

elseif (string.find(b.name,"rrdcollector")) then
Ip_html.PutLineH3(html,string.format("RRD Col lector Graph [%s]: %s

".b.plugin_name,b.ip));
Ip_html.PutLine(html,"<br>Hour</br>");

Ip_html.InsertimageRRDCollector(html,b.ip,uid ,,0);
Ip_html.PutLine(html,"<br>Day</br>");
Ip_html.InsertimageRRDCollector(html,b.ip,uid S1);
Ip_html.PutLine(html,"<br>Week</br>");
Ip_html.InsertimageRRDCollector(html,b.ip,uid 2);
Ip_html.PutLine(html,"<br>Month</br>");
Ip_html.InsertimageRRDCollector(html,b.ip,uid 3);
Ip_html.PutLine(html,"<br>Year</br>");
Ip_html.InsertimageRRDCollector(html,b.ip,uid 4);
elseif (string.find(b.name,"activeview")) then
Ip_html.PutLineH3(html,string.format("ActiveV iew [%s]: %s

" b.plugin_name,b.ip));
img = mypath.."/eff-"..uid..".jpg"
result=Ip.CliPlugin(uid, string.format( 'get jpeg map "%s" 400 400' ,img));
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if string.find(result,"200") then
Ip_html.Insertimage(html,img);
end
elseif (string.find(b.name,"stpbridgesmap")) then
Ip_html.PutLineH3(html,string.format("Spannin g Tree [%s]: %s
".b.plugin_name,b.ip));
img = mypath.."/eff-"..uid..".jpg"
result=Ip.CliPlugin(uid, string.format( 'get jpeg map "%s" 400 400' ,img));
if string.find(result,"200") then
Ip_html.Insertimage(html,img);

end
elseif (string.find(b.name,"loriotgraphcounter2")) then
Ip_html.PutLineH3(html,string.format("Linear Graphe [%s]: %s

" b.plugin_name,b.ip));
img = mypath.."/eff-"..uid..".jpg"
result=Ip.CliPlugin(uid, string.format( ‘get jpeg "%s™ ,imQ));
if string.find(result,"200") then
Ip_html.Insertimage(html,img);

end
elseif (string.find(b.name,"loriotgraphgauge3")) th en
Ip_html.PutLineH3(html,string.format("Vu Mete r [%s]: %s

" b.plugin_name,b.ip));
img = mypath.."/eff-"..uid..".jpg"
result=Ip.CliPlugin(uid, string.format( ‘get jpeg "%s™ ,imQ));
if string.find(result,"200") then
Ip_html.Insertimage(html,img);
end
end
-- search plugin type
elseif b.object_type==LP_LUA_DT_HOST_ADVPOLLING the n
Ip.Print(marge,"LP_LUA_DT_HOST_ADVPOLLING ","\n") ;
img = mypath.."/eff-"..uid..".jpg"
0 = Ip.GraphADVPollingToJpeg(uid,img,b.name, 1 50,400);
if o then
Ip_html.PutLine(html,"<br>RRT polling<br>");
Ip_html.Insertimage(html,img);
end
end
Ip_html.CloseTableRow(html)
Ip_html.CloseTableLine(html)
Ip_html.PutLine(html,"\n");
Ip.Print(marge,level," ",uid);

Ip.Print(" ",b.name," ",b.plugin_name," \n");
end
uid,level=lp.GetNextDirectoryUID(uid);
end
Ip_html.CloseTable(html);
end

Ip_html.FooterClose(html)
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10 Projet de script IPExpert / Scanner

10.1 Introduction

La version 5 de LoriotPro intégre des scripts dédiés aux scans des équipements et a
l'auto-configuration. Pour une explication de la structure de ce type de script,
consultez le manuel dintroduction au systéme expert. Nous allons ici décrire
guelques scripts pour vous aider dans leur réalisation.

Les scripts pour les modules IP Expert et ou IP Scanner sont dans le répertoire
\bin\config\script\ipscanner.  Ces scripts possedent une syntaxe et une structure
définies dans le manuel d’introduction au systeme expert de LoriotPro. Notre but sera
donc ici simplement de vous présenter des fonctions et leur usage.

10.1.1 Exemple : Tester la disponibilité pour SN MP et configuration de
quelques parametres

Cette premiére partie du code contient des commentaires qui seront utilisés par le
module de stratégie pour paramétrer le scan d’équipement avec ce module.

Ce module posséde les capacités suivantes :

référence 1 Ce fichier correspond au script IPExpert de référence 1, le fichier
sera bin/config/script/ipscanner/ipscanner-1.lua

scan 1 Une fonction de scan (1) sera disponible et codée sous F1_1()

Audit1l -4 Quatre options de configuration seront disponibles et codées

avec les variables Al 1aAl 4 .
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Logiquement, le module IPExpert ou IPScanner passe au fichier de script un certain
nombre de paramétres en fonction de la sélection réalisée dans le module de
stratégie du logiciel.

Quelgues variables systéme sont utilisées :

Ip_host contient I'adresse IP de I'équipement concerné par le scan
Ip_oid contient un nom de fichier utilisé pour collecter des informations qui
serviront a renseigner I'arbre du module IP Expert ou IP Scanner.
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SNMPTEST=0;

La fonction F1_1() est un nom codé avec le numéro de référence du script et le
numero de la fonction dans le script.

La fonction F1_1() teste quelques objets SNMP de I'équipement Ip_host et, en
fonction des résultats et de la configuration des options dans le module de stratégie,
auto-configure les paramétres de I'équipement.

Dans cet exemple, seules les options A1 _1 et A1_2 sont validées.

function F1_1()

i=lp.Gets(Ip_host,"sysname","a");

if i==1 then
SNMPTEST=1,;
if Al_1 and a['sysname.Q'] then
Ip.SetIPOption(Ip_host,LP_LUA_NAM E,a['sysname.0);
Ip.Print("Host ",Ip_host," name ¢ hanged to :
".a['sysname.07,"\n");
end
str=string.format("1 3 %cSystem group%c\n"“,34 ,34);

Ip.Print(str);

Ip.Fprintf(fp,str);

str=string.format("2 3 %cName : %s %c\n",34,a ['sysname.0"],34);
Ip.Print(str);

Ip.Fprintf(fp,str);

i=lp.Gets(Ip_host,"sysdescr,sysobjectid,sysup time","a");
if i== 3 then
str=string.format("2 3 %cDescription : %s %c\n",34,a["sysdescr.0"],34);
Ip.Print(str);
if Al 2 and a['sysobjectid.0] then
Ip.SetlPOption(lp_host,LP_L UA_SYSID,a['sysobjectid.0);
Ip.Print("Host ",Ip_host," name changed to :
".a['sysdescr.0',"\n");
end

Ip.Fprintf(fp,str);

str=string.format("2 3 %cSysObjectID : %s
%c\n",34,a["sysobjectid.0"],34)

Ip.Print(str);
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Ip.Fprintf(fp,str);
str="2 3 sysuptime\n";

if a["sysuptimeinstance.0"]~=nil
str=string.format("2 3 %cUp
%c\n",34,a["sysuptimeinstance.0"],34);
AUDIT_SYSUPTIME=a["sysuptim
end
if a["sysuptime.0"]~=nil then
str=string.format("2 3 %cUp
%c\n",34,a["sysuptime.0"],34);
AUDIT_SYSUPTIME=a["sysuptim
end
Ip.Print(str);
Ip.Fprintf(fp,str);
end

i=lp.Gets(Ip_host,"syslocation,syscontact,sys
if i== 3 then
str=string.format("2 3 %cLocation : %s
Ip.Print(str);
Ip.Fprintf(fp,str);
str=string.format("2 3 %cContact : %s %
Ip.Print(str);
Ip.Fprintf(fp,str);
str=string.format("2 3 %cType of servic

%c\n",34,a["sysservices.0"],34)

AUDIT_SYSSERVICE=a["sysservices.0"];

if A1_3 and a["sysservices.0"] t
Ip.SetIPOption(lp_host,LP_L
Ip.Print("Host ",Ip_host,"s
" a["sysservices.0"],"\n");
end

Ip.Print(str);
Ip.Fprintf(fp,str);
end

end

i=lp.Gets(Ip_host,"ipforwarding,ifnumber","a"
if i== 2 then

str=string.format("2 3 %cipforwarding : %s %c
Ip.Print(str);

Ip.Fprintf(fp,str);

str=string.format("2 3 %cifnumber : %s %c\n",
Ip.Print(str);

Ip.Fprintf(fp,str);

if A1_4 and a["ipforwarding.0"] then
uu=a["ipforwarding.0"];
if (uu =="forwarding") then
Ip.SetIPOption(lp_host,LP_LUA_IPFORWARD
Ip.SetIPOption(lp_host,LP_LUA_IPNEXTHOP
Ip.SetIPOption(lp_host,LP_LUA DISCOVERS
Ip.SetIPOption(lp_host,LP_LUA_ISDEVICE,

Ip.Print("Host ",Ip_host,"ipforwarding
" a["ipforwarding.0"],"\n");

end
end

Ip.Print(str);

then
time : %s

einstance.0"];

time : %s

e.0'];

services","a");

%c\n",34,a["syslocation.0"],34)

c\n",34,a["syscontact.0"],34)

e : %s

hen
UA_SYSID,a["sysservices.0"));
ysservices changed to :

);
\n",34,a["ipforwarding.0"],34)

34,a["ifnumber.0"],34)

ING,1);

1);

CANNING,1);
LP_LUA_ISDEVICE_ROUTER);

changed to :
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Ip.Fprintf(fp,str);
end
end

Le début du programme :

Le fichier dont le nom est passé avec la variable Ip_oid est ouvert en écriture. Si ce
fichier ne peut pas étre ouvert alors le script ne s’exécute pas.

Si I'option S1_1 est cochée dans le module graphique de stratégie alors la fonction
F1 1() sera lancée.

fp=Ip.Fopen(lp_oid,"at"); --ouvre le fichier de resultat
if fp then --si ok travaille

if S1_1then F1_1() end
Ip.Fclose(fp);
end
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11 Projet d’Audit

11.1 Introduction

La version 5 de LoriotPro intégre des scripts dédiés a l'audit des équipements. Pour
une explication de la structure de ce type de script, consultez le manuel
d’introduction au systeme expert. Nous allons ici décrire quelques scripts pour vous
aider dans leur réalisation.

Les scripts pour les modules daudit sont dans le répertoire
\bin\config\script\ipsaudit. Ces scripts possedent une syntaxe et une structure
définies dans le manuel d’introduction au systeme expert de LoriotPro. Notre but sera
donc ici simplement de vous présenter des fonctions et leurs usages.

11.2 Exemple : Audit UDP compteurs

Cet exemple simple collecte a intervalles réguliers, les variables SNMP udpinerrors
et udpnoports dans un objectif de monitoring de ces valeurs. Ce script peut étre
utilisé comme exemple pour auditer toutes sortes de valeurs SNMP.

Cet exemple utilise quelques fonctions de gestion de variables statiques décrites
dans ce document.

Cette premiére partie du code contient des commentaires qui seront utilisés par le
module graphigue de sélection des audits.

Ici notre script d’audit a la référence 52, il apparait dans la liste des scripts d’audits
disponibles lors de linsertion d’'un audit sur un équipement ou dans le Wizard de
chargement dans I'éditeur de I'environnement de développement.
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Cette partie inclut les fonctions de gestion de variables statiques. Consultez la partie
du document qui traite ces fonctions pour plus d’information les concernant.

function Audit_file_exist(name)
isok=Ip.Fopen(name,"rt");
if isok then
Ip.Fclose(isok);
return 1,
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else
return O;
end
end

function Audit_file_clean(name)
isok=Ip.Fopen(name,"wt");
if isok then
Ip.Fclose(isok);
return 1;
else
return O;
end
end
function Audit_file_save(hame,value)
isok=Ip.Fopen(name,"at");
if isok then
Ip.Fprintf(isok,value);
Ip.Fprintf(isok,"\n");
Ip.Fclose(isok);
return 1;
else
return O;
end
end

Ici nous avons la fonction Audit52UDPCounter qui va réaliser notre audit.

Les valeurs udpinerrors et udpnoports sont collectées et comparées aux valeurs
précéedentes . Si les valeurs ne sont pas identiques, un événement est envoyé avec
un calcul en pourcentage de la variation. Ce script d’audit est trés sensible, nous
pourrions passer une variable dans ‘param’ (Ip_index ) pour générer un seuil de

déclenchement.

if (pourcent > threshold )
Ip.SendEvent(event_ref,event_level,Ip_host,"255.255

.255.255" alarm);

function Audit52UDPCounter(ip,event,level,threshold

prob=0;
Ip_buffer ="ok";

if (ip==nil ) then
Ip_buffer="Bad IP Address";
Ip_value=4;
return 4;

end

-- collecte ip information
ii=Ip.GetlPInformation(ip,"info");

if (ii==nil) then
Ip_buffer="IP address not found in directory"
Ip_value=4;
return 4,

end

Ip.Print("Audit UDP Counter for : ",ip,"\n")

Jfile)

Page 118

NOT FOR PUBLIC DIFFUSION V5.23




LoriotPro V5.00 Extended Edition — Supervision et gestion SNMP par scripts LUA
Introduction au System Expert et aux scripts

result=Ip.Gets(ip,"udpinerrors,udpnoports”,"array")

if (result==2) then

Ip.Print("Sa roule\n™);

if PARAM_LOADED==1) then

if (udpinerrors<Ip.atof(array["udpinerrors.0"])) th

diff=lp.atof(array["udpinerrors.0"])-udpinerr
pourcent=0;
if (udpinerrors>0) then
pourcent=(diff/udpinerrors);
end
alarm=string.format("Warning udpinerrors %i/%
%f%%",udpinerrors,array["udpinerrors.0"],pourcent);
Ip.Print(alarm.."\n");
prob=prob+1;
Ip.SendEvent(event_ref,event_level,Ip_host,"2
end
if (udpnoports<Ip.atof(array["udpnoports.0"])) then
diff=lp.atof(array["udpnoports.0"])-udpnoport
pourcent=0;
if (udpnoports>0) then
pourcent=(diff/ludpnoports);
end
alarm=string.format("Warning udpnoports %i/%i
%f%%",udpnoports,array["udpnoports.0"],pourcent);
Ip.Print(alarm.."\n");
prob=prob+1;
Ip.SendEvent(event_ref,event_level,Ip_host,"2
end
end

en

ors;

55.255.255.255" alarm);

55.255.255.255" alarm);

Les nouvelles valeurs sont sauvegardées pour le cycle suivant.

Audit_file_save(param_save_file_tmp,string.format("
ors.0"));
Audit_file_save(param_save_file_tmp,string.format("
s.0"));

else

Ip_value=4;

Ip_buffer="UDP request response number fail";
Ip.Print(Ip_buffer," ", result);

return 4,

end

if (prob>0) then

Ip_value=4;

Ip_buffer="UDP counter change";
Ip.Print(Ip_buffer," :",prob,"\n");
return 4,

end

Ip_value=2;

Ip_buffer="UDP counter stable";
Ip.Print(Ip_buffer,"\n");

return 2;

end

udpinerrors=%i;",array["udpinerr

udpnoports=%i;",array["udpnoport
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--------- audit script area

-- Ip_oid content some standard parameters
-- Ip_index content your parameter

-- Ip_oid "audit_ref _number event_ref event_level g

dt->UID"

-- standard parameter parsing
-- dont touch to this part of the programm

if Ip_oid==nil then
Ip_value=4;
Ip_buffer="passage de parametre Ip_oid erreur
Ip.Print(Ip_buffer);
return;
end
--Ip_oid="50 79000 5 1 1 55665656556561"
--Ip_index="1";

nb=Ip.Parse(lp_oid,'array',' ");
if (nb~=7) then
Ip_value=4;
Ip_buffer="parsing of standard parametre Ip
Ip.Print(Ip_buffer);

return;
end
audit_ref_number =lp.atof(array[0]);
event_ref =lp.atof(array[1]);
event_level =lp.atof(array[2]);
generate_audio =lp.atof(array[3]);
generate_report =lp.atof(array[4]);
uiD =array[5];
generate_graph =lp.atof(array[6]);

PARAM_LOADED=0;
param_save_file =Ip.GetPath().."/config/script/ip
param_save_file_tmp
=lIp.GetPath().."/config/script/ipaudit/param/'..UID

-- standard parameter parsing
-- dont touch to this part of the programm

-- Start script

Ip_value = 0;

Ip_buffer ="error";
threshold=Ip.atof(Ip_index);

Ip.Print("Start Audit 52 for : ",Ip_host," seuil :
-- verify the snmp capability of the host

a,b=Ip.Get(Ip_host,"sysname");
if b~= nil then

-- va chercher les informations sauvegardé du host

if Audit_file_exist(param_save_file)==1 then
PARAM_LOADED=1;

dofile(param_save_file);
end
-- clean le fichier de collecte temporaire d'inform
Audit_file_clean(param_save_file_tmp);

Ip_value=Audit52UDPCounter(lp_host,event_ref,

Ip_buffer ="ok";
-- sauvegarde le nouveau fichier

Ip.CopyFile(param_save_file_tmp,param_save_file);

enerate_audio generate_report

_oid error";

audit/param/'..UID.."param.txt’;

.'param_tmp.txt';

[",threshold, T\n");

ations

event_level,threshold,file);
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-- supprime le fichier temporaire
os.remove(param_save_file_tmp);

return ;

end

Ip_value=4;

Ip_buffer ="Host no respond to snmp";
-- stop

11.3 Exemple : Audit the storage unit of the host

Dans cet exemple, le script permet d’auditer le tableau hrstorageentry de la HOST-
RESSOURCES-MIB pour collecter la liste des unités de stokage d’un équipement et
de réaliser un calcul d’occupation. Il est possible de passer une valeur de seuil pour
envoyer une alerte si I'occupation du disque est supérieure a un pourcentage.

-- this file is located to bin/config/script/ipaudi

-- the name of the file was ipauditxx.lua where xx
-V11

————————— title area

title "Audit the storage unit of the host" -- titl

ref 100 -- the reference number for this au
LUTEUS

type 2 -- to define the type of audit
comment "this script audit the storage capacity of
one line)

param "my specific parameter for this audit file"

-- Ip_oid content some standard parameters
-- Ip_index content your parameter

-- Ip_oid "audit_ref _number event_ref event_level g
dt->UID"

-- standard parameter parsing
-- dont touch to this part of the programm

if Ip_oid==nil then
Ip_value=4;
Ip_buffer="passage de parametre Ip_oid erreur
return;

end

nb=Ip.Parse(lp_oid,'array’," );
if (nb~=7) then

Ip_value=4;
Ip_buffer="parsing of standard parametre Ip_o
return;
end
audit_ref_number =lp.atof(array[0]);
event_ref =lp.atof(array[1]);
event_level =lp.atof(array[2]);
generate_audio =lp.atof(array[3]);
generate_report =lp.atof(array[4]);
uib =array[5];

is the audit ref number

e for this audit file
dit 1 to 100000 was reserved to

one host" -- somme comment (just

-- somme param (just one line)

enerate_audio generate_report

id error";
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generate_graph =lp.atof(array[6]);

La fonction d’analyse des unités de stokage Audit100Storage est programmée pour
faire un calcul d’'occupation en pourcentage des unités.

function Audit100Storage(ip,event,level,seuil file)

if ip==nil then

Ip_buffer="Bad IP ADD";

return 4
end
Ip.Print("Audit Storage for : ",ip,"\n")
ll
uptime,buffer=Ip.Get(ip,"sysuptime");
if uptime==nil then
Ip.Print("Host no repond\n");

return O;
end
--HOST-MIB
i,0bj,0bjname=Ip.GetNext(ip,"hrstorageused.0" );
- Ip.Print("out 1 ",i," ",0bj," ",0bjname,"\n ");

if obj~="Nul" then
!

-- test disk usage

i=
Ip.GetRows(ip,"hrstorageused,hrstoragesize,hrstorag eallocationunits,hrstoragedescr"
,Ilall);

if i>0 then Ip.Print("List disk usage\n");
for j=0,(i-1) do

nl=a["hrstorageused-"..j];
n2=a["hrstoragesize-"..j];
n3=a["hrstorageallocationunits-"..J;

-- Ip.Print(n1," ",n2," ",n3," ","\n");
if (n2~="0" and nl and n2) then
pourcent=(n1/n2)*100;
used=n3 * n1;
max=n3 * n2 ;
Ip.Print("\tindex[",a["I-"..j]," ",a["h rstoragedescr-
"L\ string.format("%.2f%% %.0f/%.0f
Mo\n",pourcent,(used/1024)/1024,(max/1024)/1024));
if (pourcent>seuil) then
alarm=string.format("WARNING Host [%6s] AS Low disk %s : Reached
%.2i%% %.0f/%.0f Mo",ip,a["hrstoragedescr-
"..jl.pourcent,(used/1024)/1024,(max/1024)/1024);
if event >0 then
Ip.SendEvent( event,level, ip,"255.255.255.255", alarm);
Ip.Print(alarm,"\n");
Ip_buffer=alarm;
end
return 4,
end
end

end
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else

Ip_buffer="HOST-MIB :hrstorageEntry not found for t his host";
return 4;

end

--tous va bien

Ip_buffer ="ok";

return 2;

end

Ip_value = 0;
Ip_buffer ="error";

--dofile(Ip.GetPath().."/config/script/lib-audit/1- audit.lua™);
Ip.Print("Start Audit 100 for : ",Ip_host," seuil : ["Ip_index," \n");

-- verify the snmp capability of the host
a,b=Ip.Get(Ip_host,"sysname");
if b~= nil then

Ip_value=Audit100Storage(lp_host,event_ref,event_le vel,Ip.atof(Ip_index),file);
return;
end

Ip_value=4;

Ip_buffer ="Host no respond to snmp";

Ici nous visualisons la fenétre volante générée avec ce script et le message de
dépacement du seuil d’'occupation.

Voici la fenétre de propriétés de ce module d'audit inséré dans la Directory et
utilisant le script .
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Le script est exécuté toutes les 300 secondes (5 minutes) et génére un Event de
référence 600 a un niveau (level) 2.

11.4 Exemple : Audit de surveillance de lintégri  té d’'un réseau via
les tables de routage

Sur un réseau complexe (maillé) constitué de routeurs avec un protocole de routage
dynamique, il est facile de détecter les modifications des interconnexions en auditant
a intervalles réguliers les tables de routage de certains équipements. En effet une
modification physique du réseau, un perte de ligne, une modification de codt sur
des interfaces, modifieront les parametres des tables de routage des autres
routeurs.

Attention

Pour étre valable, votre réseau ne doit pas posséder des milliers de routes
dynamiques. En effet la taille du réseau influe sur le nombre de problemes potentiels.
Un réseau important voit des modifications permanentes de ses tables de routages
et l'information collectée n’aurait plus de sens. Cette stratégie s’applique a des
réseaux stables.
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Pour réaliser ce travail, il faut pouvoir faire une sauvegarde de I'état des routes de
'équipement de référence et une comparaison avec les nouvelles routes a intervalles
réguliers.

Le type de script le mieux adapté pour réaliser ce travail est un script d’audit qui
pourra étre appliqué de facon transparente a plusieurs équipements sans réécriture.

Dans I'éditeur de I'environnement de développement nous utilisons le Wizard de
création d’un script d’Audit.

Le numéro d’audit attribué dépend de votre plate-forme, ici I'audit sera référencé
avec le numéro 100000.

Le squelette du script est créé automatiquement.
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-- LoriotPro V5 (c) Luteus SARL

-- IP Expert/Scanner Script File

-- this file is located to bin/config/script/ipaudi

-- the name of the file was ipauditxx.lua where xx
--V1.00

————————— title area

title "Audit Routing table change”

ref 100000

type 1

comment "This script audit the modification of the
param "No Parameters"”

1I-
-- Generated by the LoriotPro Editor Wizard at : Tu

--------- audit script area

-- Ip_oid content some standard parameters
-- Ip_index content your parameter
-- Ip_host default ip address for this script

-- Ip_oid 'audit_ref _number event ref event_level g
dt->UID graph_value'

-- (to test your script use this line)
-- Ip_0id="100000 602 2 1 1 66666666666666 1';
-- standard parameter parsing

is the audit ref number

routing table"

e Feb 05 11:50:13 2008

enerate_audio generate_report

Le parameétre Ip_oid passé au script est analysé pour récupérer les variables utilisées

par le script.

if Ip_oid==nil then
Ip_value=4;
Ip_buffer="Ip_oid parameter error’;
return;

end

nb=Ip.Parse(lp_oid,'array’," );
if (nb~=7) then
Ip_value=4;
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Ip_buffer="parsing of standard parametre Ip_oid er rorr’;
return;

end

audit_ref_number =lp.atof(array[0]);

event_ref =lp.atof(array[1]);

event_level =lp.atof(array[2]);

generate_audio =lp.atof(array[3]);

generate_report =lp.atof(array[4]);

uiD =array[5];

generate_graph =lp.atof(array[6]);

Nous utilisons quelques fonctions décrites dans ce manuel :

LP_AuditRouteTable Pour collecter dans un tableau la table de routage de
I'équipement

Audit_file_save Pour sauvegarder notre table de routage et réaliser des
variables statiques.

Audit_file_clean Pour la gestion des variables

Audit_file_exist Pour la gestion des variables

function LP_AuditRouteTable  (ip,event,level,tab,file)

if ip==nil then return 0 end
Ip.Print("Audit Routing Table for : ",ip,"\n")

uptime,buffer=Ip.Get(ip,"sysuptime");

if uptime==nil then
Ip.Print("Host no repond\n");
return O;

end

i=

Ip.GetRows(ip,"iproutedest,iprouteifindex,iprouteme tricl,iproutemetric2,iproutemetr
ic3,iproutemetric4,iproutenexthop,iproutetype,iprou teproto,iprouteage,iproutemask”,
"a’);

if i~=nil then

Ip.Print("List Routes(",i,")\n")
else

return O;
end ;

a["number"]=i;

for j=0,(i-1) do

if a["iproutedest-"..j]=="0.0.0.0" then a["gw "|=a["iproutenexthop-"..j] end
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.a["iproutemetric2-"..j],a["iproutemetric3-". )
1I--

end
[l

if (a.gw) then

Ip.Print("GW : ",a.gw,"\n");

end

-1l
tab=a;

return i,tab;
end
function Audit_file_save (name,value)
isok=Ip.Fopen(name,"at");
if isok then
Ip.Fprintf(isok,value);
Ip.Fprintf(isok,"\n");
Ip.Fclose(isok);
return 1,
else
return O;
end
end

function Audit_file_clean
isok=Ip.Fopen(name,"wt");
if isok then
Ip.Fclose(isok);
return 1,
else
return O;
end
end

(name)

function Audit_file_exist (name)
isok=Ip.Fopen(name,"rt");
if isok then
Ip.Fclose(isok);
return 1;
else
return O;
end
end

Notre programme commence ici.

-- Use this line of code if you want use some defin
-- dofile(Ip.GetPath().."/config/script/loriotinit.

-- Sample code

-- collecte data

ed LoriotPro LUA Define
lua");

Deux fichiers sont définis pour assurer la sauvegarde des paramétres des tables de

routage. Nous utilisons la variable UID.

-- manage database to make the comparaison of table
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route_informations_file=Ip.GetPath().."/config/scri pt/ipscanner/hosts/audit_route_ '
.Ip_host.."_"..UID..".txt’;
route_informations=Ip.GetPath().."/config/script/ip scanner/hosts/temp_audit_route '

.Ip_host.." ".UID.."txt’

Le script doit retourner par défaut deux variables :
Ip_value = le résultat du script :

Ip_value=2 pour « tout va bien ».
Ip_value=4 pour « il y a un probleme ».

Ip_buffer une chaine de caracteres qui contient une information ; dans notre script
nous partons du principe que tout va bien et que, en cas de probléeme, ces valeurs
seront modifiées.

Ip_value=2;
Ip_buffer="All routes are OK from this polling";

Nous avons inséré les variables de gestion d'un graphe associé au script pour
grapher le nombre de routes dans la table.

Ip_graph=1;
Ip_graph_type=0;
Ip_graph_value=-1;

Ip_graph_title=string.format("%s Nombre de route",l p_host);

Ip_graph_unit="route number"

On charge les parameétres de tables de routage précédemment collectés et on
exécute le fichier.

-- Go to load old routing table
First=Audit_file_exist(route_informations_file);

if First==1 then -- the saved parameter exist
dofile(route_informations_file);
end

On collecte la nouvelle version de la table de routage.

tab={}

i,tab=LP_AuditRouteTable(lp_host,event_ref,event_le veltab,")
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if (i~=0) then

Ip.Print("Found : ",tab.number," Routes\n");
Ip_graph_value=tab.number;
Ip_buffer=string.format("All routes are OK : (%u) f ound",tab.number);

-- make the control of the two table (tab and route )
if (First==1) then
if route['number’] then

Si le nombre des routes est différent, on envoie un Event d’information.

if (route.number~=tab.number) then

alarm=string.format("Audit%u: Routing table update for [%s] from %u route to
%u",audit_ref_number,lp_host,route.number,tab.numbe r;
Ip_value=4;

Ip_buffer=alarm;

if event_ref > 0 then

Ip.SendEvent(event_ref,event_level,lp_host,"255.25 5.255.255",alarm);
Ip.Print(alarm.."\n");

end

end

Teste si la gateway par défaut a changé.

if route.gw~=tab.gw then

alarm=string.format("Audit%u: Routing tabl e GW update for [%s] GW %s-
>%s",audit_ref_number,lp_host,route.gw,tab.gw);

Ip_value=4;

Ip_buffer=alarm;

Ip.Print(alarm.."\n");

if event_ref > 0 then

Ip.SendEvent(event_ref,event_level,lp_host ,"255.255.255.255" alarm);

end
end

On parcourt les deux tables pour trouver des différences. Pour chaque différence, on
envoie un Event. Il est bien sdr possible de modifier cette partie pour n’envoyer qu’un
seul Event en fin d’analyse.

-- tag the new route

for j=0,(tab.number-1) do
tablj]=0;

end

Réinitialise les pointeurs a zéro sur la nouvelle table de routage.

-- compare old and new route

for k=0, (route.number-1) do

route[k]=1; --flag the route

Ip.Print("Scan old route : ",route["iproutedest-".. Kk]," ",route["iproutemask-
"..K]," ",route["iproutenexthop-"..k],"\n");

for j=0,(tab.number-1) do

if ((route["iproutedest-"..k]==tab["iproutede st-"..j]) and
(route["iproutemask-"..k]==tab["iproutemask-"..j])) then
route[k]=2; -- found new in old
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tablj]=2; -- found old in new
--Ip.Print(“found New : ",route["iprout edest-"..k],"
" tab["iproutedest-"..j],"\n");
if (route["iproutenexthop-"..k]~=tab["i proutenexthop-"..j]) then
route[k]=3+j; -- change
end

Ip.Print("break\n™);
break -- found break to speed process
end
end
end
end

Les anciennes et nouvelles routes sont «tagées» si elles sont trouvées ou
modifiées.

-- old route
Ip.Print("List old route : ",route.number,"\n");
for k=0,(route.number-1) do

Ip.Print("Route scan status : ",route["iproutedest- "..K]," [",route[K],"\n");
if (route[k]==1) then -- n'existe plus

alarm=string.format("Audit%u: Routing table rou te disapear for [%s]
%5s/%s/%s",audit_ref_number,Ip_host,route["iproutede st-"..k],route["iproutemask-
"..K],route["iproutenexthop-"..Kk]);

Ip_value=4;

Ip_buffer=alarm;
Ip.Print(alarm.."\n");
if event_ref > 0 then
Ip.SendEvent(event_ref,event_level,Ip_host, "255.255.255.255" alarm);
end
end

L’ancienne route n’existe plus, on envoie une alerte.

if (route[k]>=3) then -- next hop change

alarm=string.format("Audit%u: Routing table Nex tHop Change for [%s] %s/%s/%s-
>0%s",audit_ref_number,Ip_host,route["iproutedest-". .K],route["iproutemask-
"..K],route["iproutenexthop-"..k],tab["iproutenexth op-"..(route[k]-3)]);

Ip_value=4;

Ip_buffer=alarm;
Ip.Print(alarm.."\n");
if event_ref > 0 then
Ip.SendEvent(event_ref,event_level,Ip_host, "255.255.255.255" alarm);
end
end

end

L’ancienne route existe mais le nexthop a changé, on envoie une alerte.

-- new route
Ip.Print("List new route : ",tab.number, "\n");
for k=0,(tab.number-1) do

Ip.Print("Route scan status : ",tab["iproutedest-". K]," [ tab[k]," T\n");
if (tab[k]==0) then
alarm=string.format("Audit%u: Routing table New route for [%os]
%s/%s/%s",audit_ref _number,lp_host,tab["iproutedest -"..k],tab["iproutemask-
"..K],tab["iproutenexthop-"..k]);
Ip_value=4;
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Ip_buffer=alarm;
Ip.Print(alarm.."\n");
if event_ref > 0 then
Ip.SendEvent(event_ref,event_level,Ip_host,
end
end

end

end

"255.255.255.255" alarm);

Les nouvelles routes généerent une alerte.

On sauvegarde la nouvelle table.

-- Save the routing table

-- clean temporarie file
Audit_file_clean(route_informations);

-- create the route table
Audit_file_save(route_informations,string.for

Audit_file_save(route_informations,string.format("r
);
if (tab["gw"]) then

Audit_file_save(route_informations,string.format("r
else
Audit_file_save(route_informations,string.for
end

for j=0,(i-1) do
--Save the new parameter

Audit_file_save(route_informations,string.for
%i'|="%s";",j,tab["iproutedest-"..j]));
Audit_file_save(route_informations,string.for
%i'="%s";",j,tab["iproutemask-"..j]));
Audit_file_save(route_informations,string.for
%i'1="%s";",j,tab["iproutetype-"..j1));
Audit_file_save(route_informations,string.for
%i'1="%s";",j,tab["iproutenexthop-"..j]));
Audit_file_save(route_informations,string.for
%i'1="%s";",j,tab["iprouteifindex-"..j]));
Audit_file_save(route_informations,string.for
%i'1="%s";",j,tab["iproutetype-"..j1));
Audit_file_save(route_informations,string.for
%i'="%s";",j,tab["iprouteproto-"..j]));
Audit_file_save(route_informations,string.for
%i'1="%s";",j,tab["iprouteage-"..j]));
Audit_file_save(route_informations,string.for
%i'="%s";",j,tab["iproutemetric1-"..j]));
Audit_file_save(route_informations,string.for
%i'="%s";",j,tab["iproutemetric2-"..j]));
Audit_file_save(route_informations,string.for
%i'1="%s";",j,tab["iproutemetric3-"..j]));

str=string.format("Dest[%s]\t\tMask[%s]\t\tPolicy[%

[Yos]\tProto[%s]\tAge[%s]\tMetric1[%s] \tMetric2[%s]
Jtab["iproutedest-"..j],tab["iproutemask-"..j
Jtab["iproutenexthop-"..j],tab["iprouteifinde
Jtab["iprouteproto-"..j],tab["iprouteage-"..j
Jtab["iproutemetric2-"..j],tab["iproutemetric

mat(“route={};"));

oute['number=%i;" tab["number"

oute['gw']="%s";",tab["gw'"]));

mat("route['gw']="none";"));

mat("route['iproutedest-
mat("route['iproutemask-
mat("route['iproutetype-
mat("route['iproutenexthop-
mat("route['iprouteifindex-
mat("route['iproutetype-
mat("route['iprouteproto-
mat("route['iprouteage-
mat("route['iproutemetricl-
mat("route['iproutemetric2-

mat("route['iproutemetric3-

s]\tNextHop[%s]\tindex[%s]\tType

\tMetric3[%s]\n"
],tab["iproutetype-"..j]
x-"..jl,tab["iproutetype-"..j]
],tab["iproutemetric1-"..j]
3-".jD);
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Ip.Print(str);
1I--

On fait un échange « swap » du nouveau fichier avec I'ancien.

-- save the new file (swap with the old one)
Ip.CopyFile(route_informations,route_informations_f ile);
-- delete the temp_file

os.remove(route_informations);

else

Ip_value=4;

Ip_buffer="Host Not Respond";
end

Ip.Print(Ip_buffer,"\n");

Notre script d’audit est terminé, nous pouvons l'insérer dans la Directory sur les
routeurs que nous voulons auditer.
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Un Event de référence 80001 a été créé pour I'occasion.
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Notre script d’Audit est disponible dans la liste de sélection.
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L’Audit est inséré sous I'équipement sélectionné dans la Directory.

L’icone avec la croix rouge indique simplement que la Directory doit étre rafraichie.
Vous pouvez forcer le rafraichissement de la Directory avec le bouton suivant :

ou attendre le rafraichissement automatique de la Directory.

Page 136
NOT FOR PUBLIC DIFFUSION V5.23



LoriotPro V5.00 Extended Edition — Supervision et gestion SNMP par scripts LUA
Introduction au System Expert et aux scripts

L'utilisation des fenétres volantes (clic sur I'objet de la directory) vous fournit une
visualisation de I'exécution du script.

Attention

Le RTT représente le temps d’exécution du script quel que soit le résultat obtenu.
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Dans notre exemple le graphe est de type « counter » . Nous avons donc un graphe
de la différence de nombre de routs entre les exécutions du script.

Ce parametres est modifié avec la ligne :

-- Ip_graph_type le type de data O counter 1 gauge
Ip_graph_type=1;

On force une rupture de lien sur le réseau :
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Des Events de référence 80001 sont envoyés au noyau du logiciel.
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12 Projet Bulk Configuration

12.1 Introduction

Le logiciel propose un module de configuration multiple, le ‘Bulk Host
Configuration’ .

Ce module permet de lancer des scripts qui seront appliqués a une liste
d’équipements. La documentation générale ainsi que le manuel d’introduction au
systéme expert expliqguent comment utiliser ce module. Nous allons ici détailler
guelques scripts pour vous permettre de mieux appréhender leur écriture.

Une fois le module lancé, il suffit de réaliser des ‘drag and drop’ des équipements
de I'arbre de la Directory vers la zone de sélection.
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L'onglet Scripting permet d’avoir acces a une liste de scripts pré-écrits permettant
une gestion par lot.
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Un simple double clic sur une des lignes de la listbox lance le script en I'associant a
la liste des équipements.

12.2 Exemple : Update MAC Association from ARP Ta ble

Ce script permet de lister les associations IP / MAC des tables d’'une sélection de
routeurs en exploitant la table SNMP ipnettomediaentry .

Le script utilise la fonction UpdateMACFromArpTable du fichier /config/script/lib-
audit/1-audit.lua.

12.2.1 Fonction UpdateMACFromArpTable

Cette fonction collecte les objets :
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‘ipnettomedianetaddress,ipnettomediaphysaddress’

De la table SNMP ipnettomediaentry , l'adresse ‘ip’ collectée avec [|'objet
ipnettomedianetaddress  est recherchée dans la Directory. Si un équipement
possédant la méme adresse ‘ip’ est repéré dans la Directory, on vérifie que I'adresse
MAC (ipnettomediaphysaddress)  trouvée dans le tableau est la méme que celle
gui existe dans la Directory. Si oui, le code passe a I'adresse ‘ip’ suivante, sinon une
alerte est envoyée et la Directory est mise a jour.

function UpdateMACFromArpTable(ip,event,level,file)
if ip==nil then return 0 end

a=Ip.GetRows(ip,"ipnettomedianetaddress,ipnettomedi aphysaddress”,"aa");
if a==nil then return nil end

Ip.Print("Found ",a," entry \n");

for j=0,(a-1) do

Ip.Print(string.format("%s- %s\n",aa["ipnettomedian etaddress-
"..jl,aa["ipnettomediaphysaddress-"..j]));
rep=Ip.GetlPInformation(aa["ipnettomedianet address-"..j],"tab");
if rep then
if (tab.mac~=aa["ipnettomediaphysaddress-"..j ]) then
alarm=string.format("Warning MAC add change in router [%s]: %s [%s]-
>[%s]",ip,aa["ipnettomedianetaddress-"..j],tab.mac, aa["ipnettomediaphysaddress-

D
Ip.Print(alarm,"\n");
if (even ~=0) then Ip.SendEvent(
event,level,aa["ipnettomedianetaddress-"..j],"255.2 55.255.255" alarm) end;

Ip.SetIPOption(aa["ipnettomedianetaddress-
".J,LP_LUA_MAC,aa["ipnettomediaphysaddress-"..j]) ;

end

end

end
return nil;
end

Notre Script de type Bulk: ‘1 - Update MAC Association from ARP table of
selection.lua’

Ip_value = 0;
Ip_buffer ="error";
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dofile(Ip.GetPath().."/config/script/bulk/selection /LP_Selection.lua")
dofile(Ip.GetPath().."/config/script/lib-audit/1-au dit.lua");
La librairie /config/script/lib-audit/1-audit.lua est chargée pour permettre

I'utilisation de la fonction UpdateMACFromArpTable.

tabz={};
hostnumber=LP_HostsSelection(tabz);

Le script récupére la liste des routeurs a scanner et lance la suite si la liste de
routeurs n’est pas vide.

if hostnumber==0 then error("Not host selected\n") end
Ip.Print("Update MAC Association from ARP table of selection\n");
for i=0,table.getn(tabz) do
info={};
rep=Ip.GetlPInformation(tabz[i],"array");
if rep then
Ip.Print(string.format("---------------

\nHost %s\nIP add : [%s]\n\n",array.name,tabz]i]));
mac=array.mac;

a,b=Ip.Get(tabz[i],"sysname ");
if b~= nil then

UpdateMACFromArpTable(tabz]i],70002,3,infofile);

else
Ip.Print("Serve r Not respond to SNMP

request\n®);

end

end

end
Ip.Print("Scan Ended\n");
Ip_buffer ="ok";

Ce fichier de script se trouve dans le répertoire \LUTEUS\oriotpro
V5\bin\config\script\bulk  du logiciel.

12.3 Simulation du module Bulk Host Configuration

Pour mettre au point ce type de script dans I'éditeur de I'environnement de
développement, nous avons besoin de simuler la sélection d’équipements réalisée
par le module graphique ‘Bulk Host Configuration’.
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Les scripts de type Bulk font appel en début de code au fichier
/config/script/bulk/selection/LP_Selection.lua

| dofile(Ip.GetPath().."/config/script/bulk/selection /LP_Selection.lua")

Pour simuler une sélection, il suffit donc, soit de réaliser une sélection avec le
module graphique avant de lancer I'éditeur, soit d'utiliser I'éditeur et le module de
sélection en méme temps.

Une fois votre sélection réalisée dans le module graphigue de sélection, utilisez le
bouton ‘Save Sélection As LUA’
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Et sauvegardez le fichier dans /config/script/bulk/selection/LP_Selection.lua.

12.3.1 Fonction LP_HostsSelection

-- Loriotpro V5

function LP_HostsSelection(tab)
tab[0]="10.33.32.1"

return 1;

end

Vous pouvez aussi insérer dans votre code la fonction LP_HostsSelection avec votre
liste d’équipements.

12.3.2 Exploitation du script

Le script peut étre lancé en utilisant notre sélection dans I'éditeur de I'environnement
de développement.
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Dans notre exemple, des adresses IP ont changé d’adresse MAC. Cela peut étre di
a des opérations de maintenance ou bien a des machines dans une logique DHCP.

Des Events 7002 ont été générés :

12.4 Exemple : Change Criticity Event Number

Cet exemple exploite la librairie Ipw pour charger une boite de dialogue
d’interrogation de l'utilisateur ou administrateur du logiciel ;

Ip_value = 0;
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Ip_buffer="init";

dofile(Ip.GetPath().."/config/script/bulk/selection /LP_Selection.lua™)
dofile(Ip.GetPath().."/config/script/loriotinit.lua ");

hosts={};

hostnumber=LP_HostsSelection(hosts);

if hostnumber==0 then error("Not host selected\n”) end

Ici la librairie Ipw est initialisée. Consultez le manuel de référence des librairies

pour vous aider a analyser le code du script. La valeur collectée avec la fonction
Ipw.RequestString  va étre utilisée pour modifier le numéro d’Event de ’criticity’

associé a un équipement.

Si ce paramétre est configuré (différent de 0), si un Event est recu, concernant cet

équipement quel qu’il soit, un nouvel Event (criticity) sera émis en paralléle.

if Ip.IsDebugMode()==1 then

lib,init=Ip.LoadLibrary(Ip.GetPath().."/lua_l p_wizardd.dll","libinit");
else
lib,init=Ip.LoadLibrary(Ip.GetPath().."/lua_l p_wizard.dll","libinit");
end
if (lib) then
init();
comm=lpw.RequestString ("Input the new criticity ev ent number for the selection");

if comm==nil then error("Abort script\n") end
Ip.Print("Host Number : ",hostnumber,"\n");

for j=0,hostnumber-1 do

Ip_value=Ip.GetlPInformation(hosts|j],"aa");

if Ip_value then

Ip.Print("Modify : ",hosts[j]," ",aa.name,"\n ");

Ip.Print("\tOld criticity event number : ",aa ["criticity_event"],"\n");
Ip.SetIPOption(hosts[j],LP_LUA_CRITICITY_EVEN T,comm);
Ip_value=Ip.GetlPInformation(hosts[j],"aaa");

Ip.Print("\tNew criticity event number : ",aa a["criticity_event"],"\n");
else

Ip_buffer="#ERROR";
Ip.Print("no exist : ",hosts[j],"\n"):
end

end
end
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12.5 Exemple : Display MAC address associed to sw itch selection

Cet exemple montre comment interroger des équipements de commutation pour
repérer les ports de commutateurs concernés par une adresse MAC recherchée. Ici
la librairie Ipw est initialisée. Consultez le manuel de référence des librairies  pour
vous aider a analyser le code du script. La valeur collectée avec la fonction
Ipw.RequestString va étre utilisée, entrez I'adresse MAC recherchée.

Ip_value = 0;
Ip_buffer ="ok";
Ip_trace=1,;

dofile(Ip.GetPath().."/config/script/lib-bridge/1-| ua-lib-bridge.lua");

Le script utilise les fonctions FindSWIfFromMac contenues dans le fichier
/config/script/lib-bridge/1-lua-lib-bridge.lua

dofile(Ip.GetPath().."/config/script/bulk/selection /LP_Selection.lua")

sw={};

--list the ip host to scan

tabz={};

swnumber=LP_HostsSelection(tabz);

if hostnumber==0 then error("Not host selected\n”) end
Ip.Print("Display MAC address associed to switch se lection\n");

if Ip.IsDebugMode()==1 then

lib,init=Ip.LoadLibrary(Ip.GetPath().."/lua_l p_wizardd.dll","libinit");
elseIib,init:Ip.LoadLibrary(lp.GetPath().."/Iua_I p_wizard.dll","libinit");
end
if (lib==nil) then error("\nProb to load wizard mod ule,Abort Script\n") end
init();
mac=Ipw.RequestString ("Input the MAC addresse : (0 0:0D:56:79:CO:7F:)";

for j=0,(swnumber-1) do

Ip.Print("Start Searching of [",mac,"] in switch : " tabz[j]," \n");
--test if the switch is Cisco multi VLAN

tab={};

a=GetVlanTab(tabz[j],tab);

--yes itis and search in all VLAN
if a then
Ip.Print(" Cisco Multi VLAN mode detected \n");
for i=0, a-1 do
rr=FindSWIfFromMac(tabz[j],tab["vlan-"..i],mac);
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if rr~="Nul" then Ip.Print("Found Mac [",mac,"] in switch :
" tabz[j]," Port : ",rr," vlan ", tab["vlan-"..i]," " tab["vlanname-"..i],"\n") end;
end
else
--no search in vlan 0
rr=FindSWIfFromMac(tabz[j],0,mac);

if rr~="Nul" then Ip.Print("Found Mac [",mac,"] in switch :
"tabz[j]," Port : ",rr," vlan ",tab["vlan-"..i]," " tab["vlanname-"..i],"\n") end;
end
end
Ip_buffer ="ok";

Ip.Print("End of Search\n");

--lpw.MsgBox("Press a key to continue”,"ok");

125.1 Fonction FindSWIfFromMac

Cette fonction exploite I'objet SNMP dotldtpfdbport de la table dotldtpfdbentry

function FindSWIfFromMac (ip,vlan,mac)
if mac == nil or ip==nil or vlan==nil then return " No Found","no index" end
oid="dot1dtpfdbport"..Ip.HexToOID(mac);

La fonction Ip.HexToOID permet de construire I'index attendu par I'objet SNMP
dotldtpfdbport

* * * * * * *kkkkkkkkkkkkkkkk

--  BRIDGE-MIB.my : Managed Objects for Bridges

dot1dTpFdbEntry OBJECT-TYPE

SYNTAX  DotldTpFdbEntry
MAX-ACCESS not-accessible
STATUS current

DESCRIPTION
"Information about a specific unicast MA C address
for which the bridge has some forwarding and/or

filtering information.”
INDEX {dotldTpFdbAddress }
::={dotldTpFdbTable 1}

DotldTpFdbEntry ::=
SEQUENCE {
dotldTpFdbAddress
MacAddress,
dot1dTpFdbPort
Integer32,
dot1dTpFdbStatus
INTEGER
}

dotldTpFdbPort OBJECT-TYPE
SYNTAX  Integer32
MAX-ACCESS read-only
STATUS  current
DESCRIPTION
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"Either the value '0', or the port numbe
which a frame having a source address eq
of the corresponding instance of dot1dTp
been seen. A value of '0' indicates tha
number has not been learned, but that th
have some forwarding/filtering informati
address (e.g., in the dotldStaticTable).
are encouraged to assign the port value
whenever it is learned, even for address
corresponding value of dotldTpFdbStatus
learned(3)."

= { dotldTpFdbEntry 2 }

r of the port on

ual to the value

FdbAddress has

t the port

e bridge does

on about this
Implementors

to this object

es for which the

is not

--Ip.Trace(oid,"\n");

if (vlan==0) then
a,index=Ip.Get(ip,oid);
else
a,index=Ip.GetBRC(ip,oid,vlan);

end

--Ip.Trace(a);
--Ip.Trace("buffer",buffer);
if a~=nil then
oid="dotldBasePortlfindex."..index;
--Ip.Trace(oid);
if (vlan==0) then
a,index=Ip.Get(ip,oid);
else
a,index=Ip.GetBRC(ip,oid,vlan);
end

Une fois I'index trouvé, le script essaie de récupérer le nom de l'interface avec I'objet

SNMP ifname du tableau ifentry .

--Ip.Trace(port);
if a~= nil then
oid="ifname."..index;
--Ip.Trace(oid);
if (vlan==0) then
a,buffer=Ip.Get(ip,oid);
else
a,buffer=Ip.GetBRC(ip,oid,v
end
--Ip.Trace(port);
return buffer,index;

lan);

end
end
return "No Found","no index"
end
12.5.2 Exploitation du script

Au lancement avec le module graphique Bulk Configuration, l'adresse MAC

recherchée est demandée par le script (fonction Ipw.RequestString).

| mac=Ipw.RequestString ("Input the MAC addresse : (0

0:0D:56:79:C0:7F:)");
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L'adresse MAC est recherchée sur I'ensemble des commutateurs de notre sélection
(Bulk) et le résultat est affiché.
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13 Projet ActiveView

Ce chapitre vous présente des exemples de scripts écrits pour des Activeviews et
guelques rappels..

13.1 Coordonnées dans une ActiveView

Le repere de coordonnées dans une ActiveView est situé en haut a gauche de la
MAP ; pour linformation horizontale notée X, comme pour l'information verticale
notée Y, il s’échelonne de 0 a MAX.

Attention

Un objet graphique est obligatoirement présent dans les limites de la MAP et ne peut
pas avoir de coordonnées négatives. En cas de déplacement de I'objet graphique, si
vos nouvelles coordonnés ne répondent pas a cette contrainte, I'objet graphique
n'est pas déplacé.

X=0

X=0Y=0

Les objets graphigues sont « positionnables » en utilisant la souris et la fonction
‘DragAndDrop’ ou tout simplement en utilisant la boite de propriété d’'un objet
graphique.
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Les parametres MAX en x et y peuvent étre modifiés avec la fenétre des propriétés
d’'une Activeview ou par programmation.
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L

Par programmation dans un script.

Ipav.SetGlobalOption(LPAV_G_MAX_X,4000);
Ipav.SetGlobalOption(LPAV_G_MAX_Y,4000);

13.2 Exemple : Une horloge active

Pour débuter nos exemples de script d’Activeview, nous allons réaliser un ensemble
de scripts permettant d’exploiter les fonctions de base de la librairie Ipav . Pour étre
sdr de ne pas étre tributaire de I'environnement de communication, nous allons faire
des scripts utilisant uniquement des ressources internes.
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13.2.1 Objectif

Nous voulons réaliser dans une Activeview un ensemble d’objets qui représente une
horloge. Ces objets graphiques devront se déplacer en fonction de I'heure. Nous
devrons avoir :

un script intégrant les fonctions de base qui seront réutilisées par I'ensemble
des scripts.

un script pour insérer les objets dans une Activeview

un script pour mettre a jour I'horloge

un script pour redimensionner I'horloge

un script pour repositionner I'horloge

13.2.2 Fonctions de base de notre horloge
13.2.2.1 Fichier : 1-clock-function.lua
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Une horloge dispose de trois aiguilles
une aiguille des heures

une aiguille des minutes
une aiguille des secondes

13.2.2.1.1 fonction GetXYHours

Cette fonction permet de transformer I'heure en coordonnées de type X Y. Elle
retourne la position x, y de l'aiguille et de I'heure actuelle

function GetXYHours(value)

hours=Ip.atof(os.date("%l"));
minutes=Ip.atof(os.date("%M"));

hours_=hours+(minutes/100);
alpha_H=((hours_)*(360/12))-90;

hours_x=(math.cos(math.rad(alpha_H)))*value;
hours_y=(math.sin(math.rad(alpha_H)))*value;

return hours_x,hours_y,hours;
end

13.2.2.1.2 fonction GetXYMinutes

Cette fonction permet de transformer les minutes en coordonnées de type X Y, elle
retourne la position x,y de l'aiguille et de la minute actuelle.

function GetXYMinutes(value)
minutes=Ip.atof(os.date("%M"));
alpha_M=((minutes)*(360/60))-90;
minutes_x=(math.cos(math.rad(alpha_M)))*value;

minutes_y=(math.sin(math.rad(alpha_M)))*value;

return minutes_x,minutes_y,minutes;
end

13.2.2.1.3 fonction GetXYSeconds

Cette fonction permet de transformer les secondes en coordonnées de type X Y, elle
retourne la position x,y de l'aiguille et de la seconde actuelle
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function GetXYSeconds(value)
seconds=lIp.atof(os.date("%S"));
alpha_S=((seconds)*(360/60))-90;

seconds_x=(math.cos(math.rad(alpha_S)))*value;
seconds_y=(math.sin(math.rad(alpha_S)))*value;

return seconds_x,seconds_y,seconds;
end

13.2.2.1.4 fonction SelectAllClockObj

Cette fonction permet de sélectionner I'ensemble des objets graphiques formant
I'horloge. Pour identifier les objets graphiques constituant I'horloge nous utilisons la
variable 2 associée a un objet en lui donnant la valeur de chaine de caracteres
« CLOCK » lors de la création.

function SelectAllClockObj()
Ipav.ClearAllSelected();
aa=lIpav.SelectAllRef(2,0,"CLOCK");
Ip.Print("Clock Object selected =",aa,"\n");
return aa;

end

13.2.2.1.5 fonction MoveClockTo

Cette fonction sélectionne automatiquement les objets graphiques de I'horloge et
déplace 'ensemble en X Y.

function MoveClockTo(x,y)

a=SelectAllClockObj();
Ipav.SetUpCornerAllSelected(x,y) ;
Ipav.ClearAllSelected();

end

13.2.2.1.6 fonction ResizeClockTo

Cette fonction sélectionne automatiguement les objets graphiques de I'horloge,
déplace I'ensemble en X Y et modifie la taille de 'ensemble.

function ResizeClockTo(x,y,x1,y1)

a=SelectAllClockObj();
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Ipav.SizelnRectAllSelected(x,y,x1,y1);
Ipav.ClearAllSelected();

end

13.2.3 Insertion des objets dans I'Activeview

La librairie Ipav permet dinsérer et de modifier des objets graphiques des
Activeviews.

13.2.3.1 Fichier : 1-clock-create.lua

Ces deux lignes permettent d’'insérer dans le code les définitions de variables et les
fonctions de base qui seront utilisées par I'ensemble des scripts du projet. On
retrouve le fichier 1-clock-function.lua qui contient nos fonctions de base du projet.

dofile(Ip.GetPath().."/config/script/loriotinit.lua ");
dofile(Ip.GetPath().."/config/script/ 1-clock-function.lua ");

Ip_value = 0;
Ip_buffer ="error";

Chaque objet graphique dispose de 4 variables de type chaine de caratéeres que
vous pouvez initialiser et utiliser pour diverses opérations de gestion des objets. Le
script teste si I'horloge n'a pas déja été insérée dans I'Activeview en vérifiant la
présence d’'un object graphique dont la variable 1 contiendrait le texte « center ». Il
s’agit de I'objet central de notre horloge.

nb=lpav.FindRef(1,1,"center","a");

if (nb~=0) then

error("Clock center object found, abort\n");
end

Par défaut, I'horloge sera insérée dans I'Activeview avec un centre en rx=200
ry=200.

rx=200;
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ry=200;

Ici nous insérons dans I'Activeview les objets composant I'horloge.

L’aiguille des heures est formée d’'un objet de type LPAV_OBJ BASIC_SHAPE qui
sera rattaché a l'objet centre de I'horloge. La variable 1 de cet objet graphique est
initialisée avec le texte « hours ». La variable 2 qui permettra d’identifier les objets
constituant I'horloge est initialisée avec le texte « CLOCK ». Nous initialisons la
variable uid_hours qui contient 'UID associé a l'objet créé, cette information nous
sera utile pour travailler sur cet objet plus tard.

hours_x,hours_y,hours=GetXYHours(50);

uid_hours= Ipav.Insert(hours_x+rx,hours_y+ry,30,30, LPAV_OBJ_BASIC_SHAPE);
if uid_hours~= nil then

Ipav.SetRef(1,"hours");

Ipav.SetRef(2,"CLOCK");

Ipav.SetBrush(0,255,0);

Ipav.SetName("hours-"..hours);

Ipav.SetClipart( Ip.GetPath().."/card/computers/Wor kstationLoriotPro.emf");
Ipav.SetOption(LPAV_LINESTYLE,"55");

Ipav.SetOption(LPAV_NOBORDER,"1");

Ip.Print(string.format("Hours Created \t: %s\n",uid _hours));

else

error("Error to insert Object, abort\n™);

end

L’aiguille des minutes est formée d’un objet de type LPAV_OBJ_ BASIC_SHAPE qui
sera rattaché a I'objet centre de I'horloge. La variable 1 de cet objet graphique est
initialisée avec le texte « minutes ». La variable 2 qui permettra d’identifier les objets
constituant I'horloge est initialisée avec le texte « CLOCK ». Nous initialisons la
variable uid_minutes qui contient 'UID associé a I'objet crée, cette information nous
sera utile pour travailler sur cet objet plus tard.

minutes_x,minutes_y,minutes=GetXYMinutes(90);
uid_minutes=lpav.Insert(minutes_x+rx,minutes_y+ry,1 9,19,LPAV_OBJ_BASIC_SHAPE)
if uid_minutes~= nil then

Ipav.SetRef(1,"minutes");

Ipav.SetRef(2,"CLOCK");

Ipav.SetBrush(0,255,0);

Ipav.SetName("minutes-"..minutes);

Ipav.SetClipart( Ip.GetPath().."/card/peripherals/i mp-03.emf");
Ipav.SetOption(LPAV_LINESTYLE,"55");

Ipav.SetOption(LPAV_NOBORDER,"1");

Ip.Print(string.format("Minutes Created \t: %s\n",u id_minutes));
else

error("Error to insert Object, abort\n™);

end

L’aiguille des secondes est formée d’'un objet de type LPAV_OBJ BASIC_SHAPE
qui sera rattaché a lI'objet centre de I'horloge. La variable 1 de cet objet graphique est
initialisée avec le texte « seconds ». La variable 2 qui permettra d’identifier les objets

Page 162
NOT FOR PUBLIC DIFFUSION V5.23




LoriotPro V5.00 Extended Edition — Supervision et gestion SNMP par scripts LUA
Introduction au System Expert et aux scripts

constituant I'horloge est initialisée avec le texte « CLOCK ». Nous initialisons la
variable uid_seconds qui contient 'UID associé a l'objet créé, cette information nous
sera utile pour travailler sur cet objet plus tard.

seconds_x,seconds_y,seconds=GetXYSeconds(100);
uid_seconds=Ipav.Insert(seconds_x+rx,seconds_y+ry,1 9,19,LPAV_OBJ_BASIC_SHAPE)
if uid_seconds~= nil then

Ipav.SetRef(1,"seconds");

Ipav.SetRef(2,"CLOCK");

Ipav.SetBrush(0,255,0);

Ipav.SetName("seconds-"..seconds);

Ipav.SetClipart( Ip.GetPath().."/card/symbols/alarm -06.emf");
Ipav.SetOption(LPAV_LINESTYLE,"55");

Ipav.SetOption(LPAV_NOBORDER,"1");

Ip.Print(string.format("Seconds Created \t: %s\n",u id_seconds));
else

error("Error to insert Object, abort\n™);

end

Ici le cercle formant le cadran de notre horologe est créé. La variable 1 de cet objet
graphique est initialisée avec le texte « centerl ». La variable 2 qui permettra
d’identifier les objets constituant I'horloge est initialisée avec le texte « CLOCK ».

-- --create graphical object

--ring baground

if Ipav.Insert(rx-120,ry-120,240,240,LPAV_OBJ_FILL_ CIRCLE)~=nil then
Ipav.SetCoord(rx-120,ry-120);
Ipav.SetRef(1,"centerl");
Ipav.SetRef(2,"CLOCK");
Ipav.SetBrush(255,255,130);
Ipav.SetName("centerl");
Ipav.SetOption(LPAV_LINESTYLE,"55");
Ipav.SetOption(LPAV_NOBORDER,"1");
Ipav.SetToBackGround();
Ip.Print("Number "“,i," Created\n");

else

error("Error to insert Object, abort\n");
end

Une boucle de 0 a 12 nous permet de créer les 12 heures du cadran. La variable 1
de ces objets graphiques est initialisée avec le texte « chiffreX » ou X représente
'heure. La variable 2 qui permettra d’identifier les objets constituant I'horloge est
initialisée avec le texte « CLOCK ».

for i=0,12 do
alpha_c=((i)*(360/12))-90;
_x=(math.cos(math.rad(alpha_c)))*100;
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_y=(math.sin(math.rad(alpha_c)))*100;

if Ipav.Insert(_x+rx,_y+ry,20,20,LPAV_OBJ_TEXT)~=ni | then
Ipav.SetCoord(_x+rx,_y+ry);
Ipav.SetRef(1,"chiffre"..i);
Ipav.SetRef(2,"CLOCK");
Ipav.SetBrush(255,255,130);

Ipav.SetName(i);
Ipav.SetOption(LPAV_NOBORDER,"1");
Ipav.SetOption(LPAV_FONTSIZE,"20");
Ipav.SetOption(LPAV_FONTNAME,"Parade");
Ip.Print("Number “,i," Created\n");
Ipav.SetToForGround();

end

end

Le centre de I'horloge est crée, il nous servira de point de liaison avec les objets
heures, minutes et secondes pour réaliser les aiguilles de I'horloge. La variable 1 de
cet objet graphique est initialisée avec le texte « center ». La variable 2 qui permettra
d’identifier les objets constituant I'horloge est initialisée avec le texte « CLOCK ».
Nous initialisons la variable uid_center qui contient 'UID associé a I'objet créé, cette
information nous sera utile pour travailler sur cet objet plus tard.

uid_center=Ipav.Insert(rx,ry,20,20,LPAV_OBJ_FILL_CI RCLE)
if uid_center~= nil then

Ipav.SetCoord(rx,ry);

Ipav.SetRef(1,"center");

Ipav.SetRef(2,"CLOCK");

Ipav.SetBrush(0,255,255);

Ipav.SetName("center");

Ipav.SetOption(LPAV_LINESTYLE,"55");
Ipav.SetOption(LPAV_NOBORDER,"1");

Cette partie du script est tres importante, nous allons insérer sur |'objet center une
expression qui sera realisée a intervalles réguliers par I'Activeview en relation avec
I'objet. L'expression associée a cet objet sera le script de mise a jour de I'horloge.
Nous allons aussi insérer une analyse du résultat de I'exécution de ce script.

Ipav.SetOption(LPAV_EXPRESSION,"runscript defip 1-c lock-update");

Ipav.SetOption(LPAV_POLLING_INTERVAL,1);
Ipav.SetOption(LPAV_POLLING,1);

Ipav.InsertFilter(LPAV_FILTER_CONDITION_BAD_EXPRESS ION,"#ERROR" ,255,0 ,1,
Ip.iptoa(0),lp.iptoa(4294967295), "Bad expression f or [defip]",3);
Ipav.InsertFilter(LPAV_FILTER_CONDITION_ANY,"(null) ", 16744448,0,1,0,0
(null)”, 0);
Ipav.SetToForGround();
Ip.Print(string.format("Center Created \t: %s\n",ui d_center));
else
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error("Error to insert Object, abort\n");
end

La partie suivante du script va insérer des objets de type connecteur qui vont
permettre de relier le centre de I'horloge avec les objets graphiques représentant les
extremités des aiguilles (hours, minutes, seconds). Nous reéutilisons les variables
uid_hours, uid_minutes, uid_seconds et uid_center.

--create graphical object

--connection line
Ipav.Insert(1,1,100,100,LPAV_OBJ_CONNECTOR);
Ipav.SetOption(LPAV_CONNECTED_TO1,uid_center);
Ipav.SetOption(LPAV_CONNECTED_TO2,uid_hours);
Ipav.SetOption(LPAV_LINEWIDTH,"4");
Ipav.SetLineColor(100,45,45);

Ipav.Insert(1,1,100,100,LPAV_OBJ_CONNECTOR);
Ipav.SetOption(LPAV_CONNECTED_TO1,uid_center);
Ipav.SetOption(LPAV_CONNECTED_TO2,uid_minutes);
Ipav.SetOption(LPAV_LINEWIDTH,"4");
Ipav.SetLineColor(100,45,45);

Ipav.Insert(1,1,100,100,LPAV_OBJ_CONNECTOR);
Ipav.SetOption(LPAV_CONNECTED_TO1,uid_center);
Ipav.SetOption(LPAV_CONNECTED_TO2,uid_seconds);
Ipav.SetOption(LPAV_LINEWIDTH,"1");
Ipav.SetLineColor(100,45,45);

Ipav.SelectUID(uid_hours);
Ipav.SetToForGround();
Ipav.SelectUID(uid_minutes);
Ipav.SetToForGround();
Ipav.SelectUID(uid_seconds);
Ipav.SetToForGround();

Ipav.SelectUID(uid_center);
Ipav.SetToForGround();

Ip.Print("Clock Created\n");
Ipav.RefreshMap();

13.2.4 Mise a jour de I'horloge

Nous avons vu gque nous avons inseré sur l'objet « center » de notre horloge une
expression d’éxécution du script 1-clock-update.lua.

13.24.1 Fichier : 1-clock-update.lua
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dofile(Ip.GetPath().."/config/script/loriotinit.lua ");
dofile(Ip.GetPath().."/config/script/1-clock-functi on.lua");
Ip_value = 0;

Ip_buffer ="error";

A intervalles réguliers, I'Activeview va exécuter ce script associé a I'objet “center” de
notre horloge. Un premier test est réalisé pour vérifier la présence de l|'objet
« center », s'il est présent sa position dans I'’Activeview est collectée.

nb=lpav.FindRef(1,1,"center","a");

if (nb) then

Ipav.SelectUID(a[0]);
x,y,x1,y1l=Ipav.GetPosition() ;

x=x+(x1/2);

ry=y+(y1/2);

Ip.Print(string.format("Center of the clock %.2f %. 2f\n",rx,ry));
Ipav.SetToForGround();

else

Ip_buffer="error";

error("Clock center object not found, abort\n");
end

La position de 'objet “hours” est recalculée et la position de l'aiguille est modifiée.

nb=lpav.FindRef(1,1,"hours","a");

Ip.Print("Search hours\n®);

if (nb) then
Ipav.SelectUID(a[0]);
x,y,hours=GetXYHours(50);
Ipav.SetCoord(X+rx,y+ry);

Ipav.SetName(hours);
Ip.Print(string.format("Find %i %i %i\n",x,y,hours );
end

La position de I'objet “minutes” est recalculée et la position de l'aiguille est modifiée.

nb=lpav.FindRef(1,1,"minutes","a");

Ip.Print("Search minutes\n");

if (nb) then
Ipav.SelectUID(a[0]);
X,y,minutes=GetXYMinutes(90);
Ipav.SetCoord(X+rx,y+ry);

Ipav.SetName(minutes);
Ip.Print(string.format("Find %i %i %i\n",x,y,minut es));
end
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La position de I'objet “seconds” est recalculée et la position de l'aiguille est modifiée.

nb=lpav.FindRef(1,1,"seconds","a");
Ip.Print("Search seconds\n®);
if (nb) then

Ipav.SelectUID(a[0]);
X,y,seconds=GetXYSeconds(100);
Ipav.SetCoord(x+rx,y+ry);
--lpav.SetName("seconds-"..seconds);
Ipav.SetName(seconds);
Ip.Print(string.format("Find %i %i %i\n",x,y,secon ds));
end

L’écran de I’Activeview est rafraichi.

Ipav.RefreshMap();
Ip_buffer ="good";

13.2.5 Redimensionnement de I'horloge

13.2.5.1 Fichier : 1-clock-resize.lua
dofile(Ip.GetPath().."/config/script/loriotinit.lua ");
dofile(Ip.GetPath().."/config/script/1-clock-functi on.lua");
Ip_value = 0;

Ip_buffer ="error";

nb=lpav.FindRef(1,1,"center","a");

if (nb==0) then

error("Clock center object no found, abort\n");
end

Ici nous allons charger la librairie Ipw pour utiliser le Wizard de Requétes afin de
permettre a l'utilisateur de déplacer I'horloge dans I'Activeview.
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if Ip.IsDebugMode()==1 then

lib,init=Ip.LoadLibrary(Ip.GetPath().."/lua_lp_wiza rdd.dll","libinit");
else

lib,init=Ip.LoadLibrary(Ip.GetPath().."/lua_lp_wiza rd.dll","libinit");
end

if lib then

init();

x=lpw.RequestString("Input the new x coordonates ") ;
y=Ipw.RequestString("Input the new y coordonates ") ;
x1=lpw.RequestString("Input the new x1 coordonates ");
yl=Ipw.RequestString("Input the new y1 coordonates ");

ResizeClockTo(lp.atof(x),lp.atof(y),x1,y1);
end

Ipav.RefreshMap();

13.2.6 Déplacement de I'horloge

13.2.6.1 Fichier : 1-clock-move.lua
dofile(Ip.GetPath().."/config/script/loriotinit.lua ");
dofile(Ip.GetPath().."/config/script/1-clock-functi on.lua");
Ip_value = 0;

Ip_buffer ="error";

nb=lpav.FindRef(1,1,"center","a");

if (nb==0) then

error("Clock center object no found, abort\n");
end

if Ip.IsDebugMode()==1 then

lib,init=Ip.LoadLibrary(Ip.GetPath().."/lua_lp_wiza rdd.dll","libinit");
else

lib,init=Ip.LoadLibrary(Ip.GetPath().."/lua_lp_wiza rd.dll","libinit");
end

if lib then

init();

x=lpw.RequestString("Input the new x coordonates ") ;
y=Ipw.RequestString("Input the new y coordonates ") ;
MoveClockTo(lp.atof(x),Ip.atof(y));

end

Ipav.RefreshMap();
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13.2.7 Insertion de I'horloge dans une Activeview

Pour insérér notre horloge dans une Activeview, nous allons utiliser la fonction
« Run Script » dans I'éditeur. Il faut au préalable placer les fichiers 1-clock*.lua dans
le répertoire bin/config/script  du logiciel.

On sélectionne le fichier 1-clock-create.lua quiva étre exécuté.
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L’éditeur de I'Activeview vous demande si vous désirez utiliser I'adresse IP par
défaut pour ce script. Dans le cas de projets, nous n'avons pas besoin d’associer le
script a un équipement de la Directory, validez « yes » pour ne pas avoir a
sélectionner un équipement.
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La boite d’exécution de script est lancée et vous pouvez voir les affichages prévus
dans le code du fichier.

Cliquez sur la croix rouge (close) pour sortir de la fenétre.

L’horloge est insérée dans la Map de I'Activeview.

Si on visualise les paramétres du rond central (« center») nous retrouvons
I'expression programmée.
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Attention

La mise a jour a positionné notre horloge a 1 seconde, ce qui veut dire que
I’Activeview va tenter de lancer le script 1-clock-update.lua toutes les secondes.

Ce parameétre ne doit logiqguement pas étre en dessous de 15 s. Il s’agit ici d’'un
exemple de configuration sur des valeurs non standard. Toute utilisation de ce
parametre en dessous de 15 secondes n’est pas recommandée, le cas présenteé ici a
une finalité essentiellement pédagogique.

Nous pouvons basculer I'Activeview en mode « Active » en appuyant sur l'icéne :

Notre horloge prend vie.
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13.2.8 Gestion de I'horloge

Nous pouvons utiliser les scripts de management de I'horloge en lancant par
exemple le script 1-clock-rezize.lua a partir de I'option « Run script » du menu fichier.

Comme programmé dans le script une fenétre apparait pour vous demander des
parametres.
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Nous déplacons I'horloge en 1,1 avec 50 (pixels en largeur) et 50 (pixels en hauteur)
en nouveaux parameétres de taille.

Ces parametres placent bien I'horloge dans le coin supérieur gauche de I'Activeview.
On peut remarguer que l'aiguille des secondes est trop longue, ce qui est normal car
dans le code, la longueur de l'aiguille est définie a 100 et notre nouvelle horloge ne
mesure que 50 de coté.

| x,y,seconds=GetXYSeconds(100);
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Nous sommes devant un petit probleme de codage que nous laissons a votre
sagacité.

13.3 Fonctions de localisation

L'utilisation des scripts dans les Activeviews permet d’insérer et de déplacer des
objets graphiques. Quelques fonctions peuvent vous étre utiles pour mettre au point
des scripts de géolocalication.

13.3.1 fonction Ip_Triangulation (triangulation de trois cercles dans
un plan)

La résolution du positionnement sur un plan d’'un point passe par le probléme
classique de la triangulation. Dans ce probleme, on recherche la position P.x,P.y d'un
point sur un plan ; pour trouver ces coordonnées, on dispose des coordonnées de
trois points qui nous donnent la distance qui les séparent du point recherché. Si on
dispose de coordonnées X,Y et d’'une distance d, nous avons en réalité un cercle c
de centre c.x,c.y et de rayon c.r. Si nous disposons de trois cercles le point
recherché sera l'intersection de ces trois cercles.
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\

Nous avons alors a résoudre un systéme de trois équations :

A:(PXx—-clx)*2+ (P.y—-cly)*2=cl.2
B:(P.x—c2.x)"2 + (P.y — c2.y)"2 = c2.rm"2
C:(Px—-c3.x)"2 + (P.y—c3.y)"2 =c3.1"2

gue I'on peut réduire a deux équations

A-B:a*P.x +b*P.y =e
B-C:c*Px+d*Py=f

ou a,b,c,d,e,f sontjuste des constantes.

Ou

| a*Px+b*Py=e
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c*P.x+d*P.y =f

Ces deux équations peuvent étre résolues avec les regles de Cramer’s.

P.x = Det(|eb\fc|) / Det(Jab\cd|)

P.y = Det(|ae\cf]) / Det(Jab\cd])

Cette fonction permet de localiser sur un plan, a partir de trois cercles, un point (X,y).
Dans cet exemple, nous avons trois cercles c1, c2 et ¢3 définis par leur position sur
le plan et par leur rayon. Il est nécessaire que les valeurs utilisées pour les
coordonnées des cercles soit cohérentes et réalisent une intersection.

Ip_Triangulation.lua

function Ip_Triangulation(al,bl,d1,a2,b2,d2,a3,b3,d 3)

A=-2*al+2*a2;
B=-2*b1+2*b2;
C=-2*a2+2*a3;
D=-2*b2+2*b3;

E=math.pow(d1,2)-math.pow(d2,2)-math.pow(al,2)+math .pow(a2,2)-
math.pow(b1,2)+math.pow(b2,2);
F=math.pow(d2,2)-math.pow(d3,2)-math.pow(a2,2)+math .pow(a3,2)-
math.pow(b2,2)+math.pow(b3,2);

det=A*D-B*C;

detx=E*D-B*F;

dety=A*F-E*C;

-- Ip.Print(string.format("det =%f detx=%f dety=% f\n",det,detx,dety));
return detx/det,dety/det;

end

c3={};

-- circles 1
c1.x=0;
cl.y=0;
cl.r=3;

-- circles 2
C2.X=6;
c2.y=0;
c2.r=3;

-- circles 3
c3.X=3;
c3.y=-2;
c3.r=2;

-- compute
X,y=Ip_Triangulation( c1.x,cl.y,cl.r, c2.x,c2.y,c2. r, c3.x,c3.y,c3.r);

Ip.Print(string.format("Circle %i %f %f distance %f \n",1,cl.x,cl.y,cl.r));
Ip.Print(string.format("Circle %i %f %f distance %f \n",2,c2.x,c2.y,c2.r));
Ip.Print(string.format("Circle %i %f %f distance %f \n",3,c3.x,c3.y,c3.r));

Ip.Print(string.format("My Point is : P.x=%f,P.y=% . X.¥));
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13.3.2 Fonction de géopositionnement

On peut avoir besoin de positionner un objet graphique dans une Activeview
relativement a une carte géographigue. Dans ce cas, il est nécessaire d'ajuster la
position de I'objet graphique par rapport a 'image de la carte utilisée. Nous vous
donnons ici une méthode approximative qui offre une précision suffisante au regard
de la résolution d’'une Activeview.

Il existe plusieurs fagcons de résoudre ce probleme et plusieurs types de
représentation en fonction du type d’'image de carte utilisée.

Pour illustrer nos propos, nous prendrons I'exemple d’'une carte a plat régie par des
coordonnées de longitude et de latitude.

La longitude est une valeur angulaire, expression du positionnement Est-Ouest d'un
point sur Terre, dont la référence est le méridien de Greenwich. La longitude s’étend
sur 360° par rapport au méridien de référence, avec des valeurs angulaires
comprises entre +180°et -180°0u encore entre 18 0°Est et 180°Ouest.

La latitude est une valeur angulaire, expression de la position Nord-Sud d'un point
sur Terre, dont la référence est le plan de I'équateur. Cette valeur varie de 0° a
I'équateur a 90°aux pbles.
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Il faut connaitre les valeurs de longitude et de latitude min/max offertes par notre
image pour réaliser un calcul de rapport et d’échelle.
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La position en pixels de notre objet dans la map est donnée par les équations
suivantes :

Calcul de I'echelle sur les deux axes:

e.x=(Sx/(longMax-LongMin)) ;
e.y=(Sy/(LatMax-LatMin));

Position du point si le coin gauche haut de la MAP est la référence :

P.x=(Olong-LongMin)*e.x
P.y=(Olat-LatMax)*e.y

Plus concrétement, la France est inscrite (environ) dans les limites de
géolocalisation suivante :

Repére Valeurs Ville de référence

Longitude Min Brest
Longitude:-4.490278 E
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Latitude : 48.387779 N

Longitude Max Karlsruhe
Longitude:7.209722 E
Latitude:47.616669 N

Latitude Min Perpignan
Longitude :2.893333 E
Latitude :42.698055 N

Latitude Max Dunkerque
Longitude:2.38000000 E
Latitude:51.04833000 N

On peut remarquer que la ville de Brest a une longitude négative car elle est a
gauche du méridien de Greenwich. Les valeurs fournies sont tres précises car il
s’agit de valeurs angulaires, la France est inscrite dans un angle d’environ 8,350275
degrés en latitude et 11,7 degrés en longitude. Le code est certainement a adapter
en fonction de votre localisation par rapport a I'équateur.

Cela nous donne :

(longMax-LongMin) =11,7
(LatMax-LatMin) = 8,350275

Si nous obtenons les coordonnées GPS de Paris, nous pouvons dés a présent
géopositionner la capitale sur notre image de la France.

Le site http://www.communes.com  nous fournit toutes les informations désirées
sur le positionnement des villes de France.

Paris : Longitude : 2.3458 E, Latitude : 48.860802 N

Si nous reportons nos calculs sur les coordonnées d'un objet graphique
d’Activeview représentant une carte de France :
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Notre Image de la France dans I’Activeview:

X=51
Y=38
Largeur = 426 (la position de la Corse est supprimée du calcul)
Hauteur = 427 (la position de la Corse est supprimée du calcul)
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Calcul de I' échelle par rapport & notre image graphique.

e.x=(Sx/(longMax-LongMin)) ;
e.y=(Sy/(LatMax-LatMin));

e.x=426/11,7 = 36,4102564
e.y=427/8,350275 = 51,13604042

Calcul de la position par rapport au bord supérieur gauche de l'image

P.x=(Olong-LongMin)*e.x
P.y=(LatMax-Olat)*e.y
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P.x=(6,836078)* 36,4102564
P.y=(2.187528) * 51,13604042

P.x= 248,903352
P.y=111,8615202

Position sur la map

Pfinale.x= P.x+X (-x1/2) — largeur du clipart 40/ 2
Pfinale.y =P.y+Y (+y1/2) -- hauteur du clipart 40/ 2

Soit en arrondissant les valeurs de X et Y

Pfinale.x = 279
Pfinale.y = 162

L’Activeview calcule les positions des objets graphiques avec des nombres a
virgules flottantes, mais Windows gere la position des objets graphiques avec des
entiers, il n’est donc pas nécessaire d’indiquer la partie aprés la virgule dans nos
coordonnées d’affichage.

Nous insérons un objet graphique a 'emplacement calculé de notre capitale.
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13.4 Exemple : géopositionnement dans un script d’Activeview

Cela nous donne le code suivant :

dofile(Ip.GetPath().."/config/script/loriotinit.lua ");

zz=LPAV_OBJ_BASIC_SHAPE;

-- insert the french map
Ipav.SetName("france");

fx=51;

fy=38;

SXx=478;

Sy=473;

Ipav.Insert(fx,fy,sx,sy,zz);
Ipav.SetClipart( Ip.GetPath().."/card/map/France-dy n.emf");
mll

bastia

Longitude : 9.446944 E

Latitude : 42.694443 N

1I--

--ajuste for the exclusion of corsica
SXx=426;

Sy=427;
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longMax=7.209722 ;
LongMin=-4.490278;
LatMax=51.04833000;
LatMin=42.698055 ;

-- compute scale
ex=(sx/(longMax-LongMin));
ey=(sy/(LatMax-LatMin));

Ip.Print("Scale x : ",ex," Scaley : ",ey,"\n");

-- Input paris

-- Paris : Longitude : 2.3458 E, Latitude : 48.8608 02N
Olong=2.3458;

Olat=48.860802;

Obx1=40;

Oby1=40;

Px=(Olong-LongMin)*ex;
Py=(LatMax-Olat)*ey;

Ip.Print("Px : ",Px," Py : ",Py,"\n");

Pfinalex = Px+fx - Obx1/2; -- largeur du clipart 4 0/2
Pfinaley = Py+fy + Oby1/2; -- hauteur du clipart 4 0/2

zz=LPAV_OBJ_BASIC_SHAPE;
-- insert the french map
Ipav.SetName("Paris");

Ipav.Insert(Pfinalex,Pfinaley,Obx1,0by1,zz);
Ipav.SetClipart( Ip.GetPath().."/card/logo/logo-01. emf");
Ipav.SetToForGround();

Ipav.RefreshMap();
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Le résultat est trés approximatif mais il est a I'image du clipart utilisé.

13.5 Exemple : géolocalisation d'unités fixes 0 u mobiles par GPS,
GPRS et SNMP

LUTEUS et TDT, partenaires depuis quelques années, ont la capacité, grace a leurs
offres logicielles et matérielles, de résoudre des besoins de géolocalisation
d’équipements fixes ou mobiles.

Les routeurs TDT série R52 sont des équipements de communication (embarqués
ou non) capables de fournir leur position géographique grace a un récepteur GPS
puis de communiquer en radio téléphonie GPRS avec la station de supervision
LoriotPro. LoriotPro collecte les coordonnées GPS grace au protocole SNMP et a la
MIB propriétaire développée par TDT. Avec les coordonnées GPS LoriotPro peut
facilement appeler un service externe tel que Google Map pour afficher la position de
'équipement. LoriotPro peut aussi, grace aux ActiveViews et aux fonctionnalités
avanceées de I'Extended Edition, positionner le mobile sur des cartes géographiques
personnalisées et représenter les déplacements de ceux-ci.
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L'objectif de ce document est d’aider a la compréhension du géo positionnement, a
l'utilisation des coordonnées de géo positionnement & partir du logiciel LoriotPro, et &
I'utilisation de ces coordonnées dans des cartes Google MAP ou des Active View.

13.5.1 Principe du GPS

Le sigle GPS est l'abréviation du terme anglais Global Positioning System (que I'on
pourrait traduire en francais par « systeme de positionnement mondial »). Le
systeme GPS comprend au moins 24 satellites artificiels orbitant a 20 200 km
d'altitude. Les satellites envoient des ondes électromagnétiques (micro-ondes) qui se
propagent a la vitesse de la lumiére. Connaissant la vitesse de propagation de la

Page 188

NOT FOR PUBLIC DIFFUSION V5.23



LoriotPro V5.00 Extended Edition — Supervision et gestion SNMP par scripts LUA
Introduction au System Expert et aux scripts

lumiére et la valeur de temps que met I'onde pour parcourir le trajet, on calcule la
distance qui sépare le satellite du récepteur.

Un récepteur GPS doit capter les signaux d'au moins quatre satellites pour connaitre,
en mesurant les écarts relatifs des horloges, sa distance par rapport aux satellites ;
puis par trilatération, il se situe précisément en trois dimensions en dessous des
satellites GPS (avec une précision de 15 a 100 metres pour le systéme standard). Le
GPS peut étre ainsi utilisé pour localiser des véhicules roulants, des navires, des
avions, des missiles et méme des satellites évoluant en orbite basse.

Les satellites émettent en permanence un signal complexe (code pseudo aléatoire)
daté précisément grace a leur horloge atomique, ainsi que des éphémeérides
permettant le calcul de leurs coordonnées prédites. Pour mesurer le temps mis par
'onde pour lui parvenir, le récepteur GPS compare I'heure d'émission du satellite
(incluse dans le signal) et I'heure de réception. Cette mesure est appelée pseudo
distance (pseudo range), car il ne s'agit pas directement d'une distance, mais d'une
mesure entachée d'une erreur de synchronisation des horloges du satellite et du
récepteur (cette erreur peut étre modeélisée sur une période assez courte a partir des
mesures sur plusieurs satellites). Une erreur d'un millionieme de seconde provoque
une erreur de 300 metres sur la position !

Le positionnement 3D donne ainsi les coordonnées du récepteur dans l'espace, dans
un repére a 3 axes et qui a pour origine le centre de gravité des masses terrestres.
Pour que ces données soient exploitables, il faut convertir les données (X,Y,Z), en
« latitude, longitude, altitude ». (Voir les systémes de coordonnées)

C'est le récepteur GPS qui effectue cette conversion a partir du systeme géodésique
WGS84 (World Geodetic System 84 ), le systéme le plus utilisé au monde qui est
une référence globale répondant aux objectifs d'un systeme mondial de navigation.

13.5.2 Interface avec Google Map

Google Map est un service gratuit de cartographie en ligne. Lancé depuis 2004,
celui-ci est désormais accessible par de nombreux pays. Ce service propose deux
types de plans :

Le plan routier avec les noms des rues, des quatrtiers, etc.
Le plan satellitaire qui couvre a I'heure actuelle le monde entier.

L'interface est compatible avec la plupart des navigateurs graphiques. Des contréles
disponibles par défaut permettant de dé-zoomer, de se déplacer sur la carte. Il y la
possibilité d’ajouter des contrbles personnalisés pour modifier I'affichage de la carte.
La création d’icbnes personnalisées pour localiser un point sur une carte est
possible. La  gestion des évenements Java Script et I'extraction des données
« Geéocodes » a partir d'une adresse sont possibles. L’interface supporte des
requétes HTTP Request (Ajax).

Les marqueurs sont associés a une coordonnée geéographique et permettent de
situer celle-ci sur la carte issue de [l'utilisation de I'API Google Maps. Par défaut,
ceux-ci ressemblent a une poire renversée, mais il vous est possible de les
personnaliser.
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Le niveau de zoom est ici de 14, il faut savoir que celui-ci accepte pour valeurs les
nombres entiers compris entre 1 et 17 inclus et que plus la valeur indiquée est
grande, plus le niveau de zoom est élevé.

13.5.3 Géopositionnement d’un routeur R52 de TDT.

Le routeur R52 de TDT peut étre équipé d’'un récepteur externe GPS et offre dans ce
cas un acces a ses coordonnées geographiques par SNMP.

Il est possible a partir d’'un ActiveView d’appeler un script LUA qui affichera
directement la position du routeur et du mobile en I'occurrence.
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Pour ajouter l'option Google Map a un objet d'ActiveView, ouvrir la fenétre de
propriétés de l'objet puis sélectionner l'onglet "Mouse Action".

Ajouter un élément au menu contextuel en cliquant sur le bouton Add Down.
Sélectionnez l'option Run Script (Extended), entrez un Nom pour cette option, ici
Google Map.

Entrez ensuite le chemin d'accés au script LUA en utilisant I'assitant si besoin.

Un appel a cette option lance l'exécution du script qui collecte par SNMP les
coordonées GPS dans le routeur puis appelle une page WEB d'affiche de la carte
située dans le mobile.

1354 Mise en ceuvre

La MIB privé de TDT doit étre compilée avec le compilateur de MIB LoriotPro pour
pouvoir utiliser les objets SNMP par leur nom. Se référer a la documentation de
LoriotPro pour la compilation des MIB.

Une fois la MIB compilée, les objets suivants sont visibles dans I'arbre des MIBs par
le chemin suivant :

iso(1).org(3).dod(6).internet(1).private(4).enterpr  ises(1).TDT(2358).r52(28).ver48
84(4884).buildyw(22871).gps(11).gps-0(1).gps-0-stat  s(1) .

Voici un extrait du fichier de définition de la MIB : R52-Rev4884-W.mib

TDT-R52-Rev4884-W DEFINITIONS ::= BEGIN

IMPORTS

enterprises

FROM RFC1155-SMl;

-- Define OIDs
TDT OBJECT IDENTIFIER ::={ enterprises 2358 }
r52 OBJECT IDENTIFIER ::={ TDT 28 }
ver4884 OBJECT IDENTIFIER ::={r52 4884 }
buildyw OBJECT IDENTIFIER ::= { ver4884 22871 }
asy OBJECT IDENTIFIER ::={ buildyw 1 }
asy-0 OBJECT IDENTIFIER :={asy 1}
aps OBJECT IDENTIFIER ::={ buildyw 11 }
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gps-0-stats OBJECT IDENTIFIER ::={gps-01}

gps-0-stats-longitude OBJECT-TYPE
SYNTAX OCTET STRING
MAX-ACCESS read-write
STATUS current
={gps-0O-stats 1}
gps-0-stats-latitude OBJECT-TYPE
SYNTAX OCTET STRING
MAX-ACCESS read-write
STATUS current
={gps-0-stats 2 }
gps-0-stats-satellites OBJECT-TYPE
SYNTAX OCTET STRING
MAX-ACCESS read-write
STATUS current
:={ gps-0-stats 3}
gps-0-stats-fixquality OBJECT-TYPE
SYNTAX OCTET STRING
MAX-ACCESS read-write
STATUS current
:={gps-0-stats 4 }
gps-0-stats-utctime OBJECT-TYPE
SYNTAX OCTET STRING
MAX-ACCESS read-write
STATUS current
={gps-0-stats 5}

La longitude est disponible par I'OID gps-O-stats-longitude au format ddmn.ss
(degrés, minutes, secondes, centiemes de seconde)

La latitude est disponible par I'OID gps-0-stats-latitude au format ddmn.ss (degres,
minutes, secondes, centiemes de seconde)

L'utilisation des scripts LUA dans LoriotPro permet, a partir de ces données,
d’appeler le service de Google et de positionner le mobile sur la carte.

Le script LUA collecte les valeurs par des requétes SNMP sur le routeur.

Il procéde a une conversion des unités pour avoir une valeur entiere en degrés
seulement car Google attend une valeur en degrés simple.

Ensuite on appelle la page web d'affichage de la carte en passant comme
parametres, la latitude, la longitude et le niveau de zoom attendu.

La syntaxe utilisée pour les APl Google Map est disponible sur le site
http://www.google.com/apis/maps/

13.5.5 Exemple : Le script LUA d’Activeview

Voici un exemple de script exploitant ces technologies. L'adresse IP de I'équipement
est passée par le menu associé a l'objet routeur TDT de I'ActiveView au script, en
utilisant la variable globale Ip_host .
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Ip_value = 0;
Ip_buffer ="error";

Ip_value= Ip.Get( Ip_host ,"sysname.0");--Collect GPS value on router

Ip_value,longitude = Ip.Get( Ip_host " gps-0-stats-longitude.0 ")
Ip_value,latitude = Ip.Get( Ip_host " gps-O-stats-latitude.O ");
Ip.Print("longitude: ",longitude," - latitude: ",la titude,"\n");

Le script collecte la longitude et la latitude de I'équipement dans la variable de type
‘string’ car l'information fournie par I'objet SNMP est codée dans une chaine de
caracteres. De plus, il faut convertir en degrés les valeurs fournies par les objets

SNMP TDT.

i = string.find (latitude, '[NS]');--Search for pat tenNorS
LatType = string.sub(latitude,i);--Remove end of st ring

latitude = string.sub(latitude,0,i-2);--Remove end of string

i = string.find (longitude, '[WE]');--Search for pa ttern W or E
LongType = string.sub(longitude,i);--Remove end of string
longitude = string.sub(longitude,0,i-2);--Remove en d of string

Ip.Print("longitude: ",longitude,"” - latitude: ",la
- LongType: ",LongType,"\n");

titude," - LatType: ",LatType,"

i = string.find (latitude, ' ');--Search for patter nNorS
latitude = string.sub(latitude,0,i);--Remove end of string

i = string.find (longitude, ' ");--Search for patte rnWorE
longitude = string.sub(longitude,0,i);--Remove end of string
Ip.Print("longitude: “,longitude," - latitude: ",la titude,"\n");
i = string.find (latitude, '%.";

LatDeg = string.sub(latitude,0,i-3);--Remove end of string
LatMin = string.sub(latitude,i-2);--Remove end of s tring
Ip.Print("LatDeg: ",LatDeg," - LatMin: ",LatMin ,"\ n");
LatMin = LatMin/60;-- Convert to degree

Ip.Print("LatDeg: ",LatDeg," - LatMin: ",LatMin ,"\ n");
latitude = LatDeg + LatMin;

i = string.find (longitude, '%.";

LongDeg = string.sub(longitude,0,i-3);--Remove end of string
LongMin = string.sub(longitude,i-2);--Remove end of string
Ip.Print("LongDeg: ",LongDeg," - LongMin: ",LongMin ,"\n'");
LongMin = LongMin/60;-- Convert to degree

Ip.Print("LongDeg: ",LongDeg," - LongMin: ",LongMin ,"\n'");

longitude= LatDeg + LatMin;if(LatType == "W") then
if(LatType == "S") then latitude = -longitude;end
Ip.Print("longitude: ",longitude," - latitude: ",la

latitude = -latitude;end

titude,"\n");

Le script décode I'information fournit par les obje
gps-0-stats-latitude

ts SNMP  gps-0-stats-longitude

et
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zoom = 6;

url=string.format("explorer.exe

\"http://maps.google.com/maps?ll=%f,%f&spn=%f,%f\"" Jatitude,longitude,zoom,zoom);
--0s.execute (url);--url=string.format("explorer.ex e
\"file://%s/config/script/Gmap.htm\"",Ip.GetPath()) ;

url=string.format("explorer.exe

\"file://%s/config/script/Gmap.htm?latitude=%f&long itude=%f&zoom=%M\"",Ip.GetPath()
Jlatitude,longitude,zoom);

os.execute (url);

Cette partie du code est construite a partir des valeurs de longitude et de latitude
calculées dans la partie précédente, une URL exploitant 'API de Google MAP.

La page Web pour l'affichage de la carte

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict //IEN"
"http:/iwww.w3.org/TR/xhtmI1/DTD/xhtml1-strict.dtd" >

< html xmIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml">

<head>

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=utf-8"/>
<title>Google Maps JavaScript API Example</title>

<script src="http://maps.google.com/maps?file=api&a mp;v=2&amp;key=abcdefg"

type="text/javascript"></script>

<script type="text/javascript">

/I</[CDATA[

function load(latitude,longitude,zoom) {

if (GBrowserlsCompatible()) {

var map = new GMap2(document.getElementByld("map"))
point = new GLatLng(latitude,longitude);
map.setCenter(point, zoom);

map.addControl(new GSmallMapControl());
map.addControl(new GMapTypeControl());

/I Create our "tiny" marker icon

/*

var icon = new Glcon();

icon.image = "http://labs.google.com/ridefinder/ima ges/mm_20_red.png";
icon.shadow = "http://labs.google.com/ridefinder/im ages/mm_20_shadow.png";

icon.iconSize = new GSize(12, 20);
icon.shadowSize = new GSize(22, 20);
icon.iconAnchor = new GPoint(6, 20);
icon.infoWindowAnchor = new GPoint(5, 1);
*/

map.addOverlay(new GMarker(point,icon));

}

mn>

</script>

</head>

<body onload="load(latitude,longitude,zoom)" onunlo ad="GUnload()">
<div id="map" style="width: 500px; height: 300px">< /div>

</body>

< /html>
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14 Utilisation de librairie externe

Avec la fonction Ip.LoadLibrairy, il est possible de charger des libraries écrites par
des tiers. Si vous cherchez des librairies LUA sur Internet, vous en trouverez pour
tous les usages. Il est aussi possible d'écrire ses propres librairies. Le projet
« Lua_Wizard_LIB » fourni avec le package est la pour vous aider dans ce projet.

Attention

Les librairies externes que vous pouvez trouver sur Internet ne sont pas supportées
par LUTEUS et ne sont présentées ici que pour vous aider.

Pour étre compatibles, les librairies utilisées doivent étre compilées en mode dll avec
la version 5.1.x de LUA. La dIl LUA appelée par la librairie doit étre lua5.1.dll, il vous
faut aussi connaitre le nom de la fonction d’initialisation de la librairie. Vous pouvez
utiliser I'utilitaire Dependency de Microsoft pour tester le chainage des DLL.

Le site http://luaforge.net/softwaremap/trove list.php contient quelques librairies
utilisables a tester.

Dans le manuel d’introduction au systeme expert et au ‘scripting’, vous pouvez
trouver quelques exemples supplémentaires d’utilisation.

Attention

Le langage LUA intégre une stratégie de chargement des librairies externes avec la
classe package et le mote reservé require .

Si vous téléchargez des exemples sur Internet vous trouverez certainement ces
commandes en début de script. Consultez la documention de LUA sur www.lua.org
pour plus d’information.

Voici en exemple un extrait de chargement avec la librairie lualdap que vous pouvez
trouver sur le site : http://www.keplerproject.org

require "lualdap"

Id = assert (lualdap.open_simple ("Idap.server",
"mydn=manoeljoaquim,ou=people,dc=Id ap,dc=world",
"mysecurepassword"))

Ce qui nous donne avec la fonction Ip.LoadLibrairy:

lib,init=Ip.LoadLibrary(Ip.GetPath().."/lualdap.dll " "luaopen_lualdap™);

if (lib) then
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init();

Id = assert (lualdap.open_simple ("ldap.server",

end

"mydn=manoeljoaquim,ou=people,dc=Id ap,dc=world",
"mysecurepassword"))

14.1Exemple LUA_ZIP

Voici par exemple comment intégrer le package luazip-1.2.3-win32-lua51.zip que
vous pouvez trouver sur le site du projet Kepler http://www.keplerproject.org/

1.
2.

Télécharger le fichier luazip-1.2.3-win32-lua51.zip.

Le fichier luazip-1.2.3-win32-lua51.zip contient une DLL zip.dll, nous
renommons zip.dll en lua_zip.dll pour ne pas effacer la dll zip.dll déja présente
dans le répertoire bin du logiciel.

Copier la dll dans le répertoire bin.

Utiliser I'utilitaire Dependency pour vérifier qu’il ne manque rien.

Vous pouvez noter le nom de la fonction d’initialisation : luaopen_zip

Les autres packages contiennent la documentation pour permettre l'utilisation de la
librairie.

Pour utiliser cette librairie dans LoriotPro, utiliser la fonction Ip.LoadLibrary et non
pas require .
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Exemple avec LoriotPro:

lib,init=Ip.LoadLibrary(Ip.GetPath().."/lua_zip.dll " "luaopen_zip");

if (lib) then

init();

zfile,err=zip.open (Ip.GetPath().."/luazip-1.2.3-wi n32-luab51.zip");
if zfile then

for file in Zfile:files() do
Ip.Print(file.filename,"\n")

end
zfile:close();
end

end

Ip_buffer ="ok";
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15 Annexes

15.1License

Lua is free software: it can be used for both academic and commercial purposes at
absolutely no cost. There are no royalties or GNU-like "copyleft" restrictions. Lua
gualifies as Open Source_ software. Its licenses are compatible with GPL. Lua is not
in the public domain and PUC-Rio keeps its copyright. The legal details are below.
License for Lua 5.0 and future versions

Starting with Lua 5.0, Lua is licensed under the terms of the MIT license
reproduced below .

License for Lua 4.0 and previous versions
Until Lua 4.0, Lua used its own license , which was very close to the zlib
license and others, but not quite the same.

The spirit of both licenses is that you are free to use Lua for any purpose at no cost
without having to ask us. The only requirement is that if you do use Lua, then you
should give us credit by including the appropriate copyright notice somewhere in your
product or its documentation. A nice, but optional, way to give us further credit is to
include a Lua logo_in a web page for your product.

The Lua language is entirely designed and implemented by a team at PUC-RIio in
Brazil. The implementation is not derived from licensed software.

15.2Lua 5.0 license
Copyright © 1994-2005 Lua.org, PUC-Rio.

Permission is hereby granted, free of charge, to any person obtaining a copy of this
software and associated documentation files (the "Software"), to deal in the Software
without restriction, including without limitation the rights to use, copy, modify, merge,
publish, distribute, sublicense, and/or sell copies of the Software, and to permit
persons to whom the Software is furnished to do so, subject to the following
conditions:

The above copyright notice and this permission notice shall be included in all copies
or substantial portions of the Software.
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THE SOFTWARE IS PROVIDED "AS IS", WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND,
EXPRESS OR IMPLIED, INCLUDING BUT NOT LIMITED TO THE WARRANTIES
OF MERCHANTABILITY, FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE AND
NONINFRINGEMENT. IN NO EVENT SHALL THE AUTHORS OR COPYRIGHT
HOLDERS BE LIABLE FOR ANY CLAIM, DAMAGES OR OTHER LIABILITY,
WHETHER IN AN ACTION OF CONTRACT, TORT OR OTHERWISE, ARISING
FROM, OUT OF OR IN CONNECTION WITH THE SOFTWARE OR THE USE OR
OTHER DEALINGS IN THE SOFTWARE.

15.3Lua 4.0 license
Copyright © 1994-2002 Tecgraf, PUC-Rio.

Permission is hereby granted, without written agreement and without license or
royalty fees, to use, copy, modify, translate, and distribute this software and its
documentation (hereby called the "package"”) for any purpose, including commercial
applications, subject to the following conditions:

The above copyright notice and this permission notice shall appear in all
copies or substantial portions of this package.

The origin of this package must not be misrepresented; you must not claim
that you wrote the original package. If you use this package in a product, an
acknowledgment in the product documentation would be greatly appreciated
(but it is not required).

Altered source versions must be plainly marked as such, and must not be
misrepresented as being the original package.

The authors specifically disclaim any warranties, including, but not limited to, the
implied warranties of merchantability and fitness for a particular purpose. The
package provided hereunder is on an "as is" basis, and the authors have no
obligation to provide maintenance, support, updates, enhancements, or
modifications. In no event shall Tecgraf, PUC-Rio, or the authors be held liable to any
party for direct, indirect, special, incidental, or consequential damages arising out of
the use of this package and its documentation.

Last update: Tue Aug 23 14:02:10 BRST 2005

15.4LoriotPro End User License Agreement

* LUTEUS designates the author of the software or its representative and/or its
wholly owned subsidiaries, or its suppliers.

IMPORTANT : THIS SOFTWARE END USER LICENSE AGREEMENT
("EULA") IS A LEGAL AGREEMENT BETWEEN YOU AND LUTEUS.
READ IT CAREFULLY BEFORE COMPLETING THE INSTALLATION
PROCESS AND USING THE SOFTWARE. IT PROVIDES A LICENSE
TO USE THE SOFTWARE AND CONTAINS WARRANTY INFORMATION
AND LIABILITY DISCLAIMERS. BY INSTALLING AND USING THE
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SOFTWARE, YOU ARE CONFIRMING YOUR ACCEPTANCE OF THE
SOFTWARE AND AGREEING TO BECOME BOUND BY THE TERMS
OF THIS AGREEMENT. IF YOU DO NOT AGREE TO BE BOUND BY
THESE TERMS, THEN SELECT THE "CANCEL", "EXIT", "QUIT"

OR "DO NOT ACCEPT THE LICENSE AND QUIT" BUTTON, DO NOT
INSTALL THE SOFTWARE.

BY CLICKING ON THE "ACCEPT THE LICENSE" BUTTON YOU
ACKNOWLEDGE THAT YOU HAVE READ THIS AGREEMENT,
UNDERSTAND IT AND AGREE TO BE BOUND BY ITS TERMS AND
CONDITIONS.

The software that includes binary, source code, sample programs, libraries and
documentation (hereinafter the "Software") is licensed, not sold, to you by Luteus.
("Luteus") or its distributors for use only under the terms of this License, and Luteus
reserves any rights not expressly granted to you. You own the media on which the
Software is recorded or fixed, but Luteus retains ownership of the Software itself. All
use of the Software is governed by the terms of the End User License Agreement
which is provided below ("License Agreement"). The Software is solely for use by end
users according to the terms of the License Agreement. Any use, reproduction or
redistribution of the Software not in accordance with the terms of the License
Agreement is expressly prohibited.

1. DEFINITIONS

* "Commercial Software" refers to the Software that is registered for using in
commercial applications.

* "Educational Software" refers to the Software that is registered for using for
educational purposes. Educational Software is identified, for use by students and
faculty of educational institutions, only. Education Software may not be used for, or
distributed to any party for, any commercial purpose.

* "Evaluation Software" refers to the Software that is auto registered for using during
one period of 60 days, for evaluation only.

2. LICENSE
This EULA allows you to:

(a) Install and use the Commercial Software on a single computer; OR install and
store the Software on a storage device, such as a network server, used only to install
the Software on your other computers over an internal network, provided you have a
license for each separate computer on which the Software is installed and run. A
license for the Software may not be shared or used concurrently on different
computers.

(b) Educational Software Only. If you have attained a license for the Education
Version of the Software, then you may install and store the Software on a storage
device, such as a network server, used only to install the Software on your other
computers over an internal network for use by a total number of concurrent users not
to exceed the number of user licenses you have been granted and provided the
Software is installed and run from the computer. You agree to implement reasonable
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controls to ensure that your use of the Software does not exceeds the number of
licenses you have been granted. You agree that Luteus may audit your use of the
Software for compliance with the EULA at any time, upon reasonable notice.

(c) Evaluation Software Only. If you have installed the Software for a 60 day
evaluation |period, you agree to implement reasonable controls to ensure that your
use of the Software does not exceeds the 60 day evaluation period time granted to
you. You agree that Luteus may audit your use of the Software for compliance with
the EULA at any time, upon reasonable notice.

(d) Make one copy of the Software in machine-readable form solely for backup
purposes. You must reproduce on any such copy all copyright notices and any other
proprietary legends on the original copy of the Software.

(e) Make copy of the Evaluation Software. You must reproduce on any such copy all
copyright notices and any other proprietary legends on the original copy of the
Software.

Under the terms of this license you may :
2.1. Use the software.

(a) The Software is "in use" when you run binary, executable, or plugin modules.

(b) Develop any source code depended on the Software using the LorioPro SDK and
link your projects named plugin to the binary of the Software.

(c) Use all the plugin sample code source to Develop new plugin for one LoriotPro
usage.

(c) Exploit the result of the work generated by the different module of the Software
likes plugin (created by you) , graphs, HTML pages, reports etc...

2.2. License Restrictions

(a) Other than as set for Evaluation Software in Section 1, you may not make or
distribute copies of the Software, or electronically transfer the Software from one
computer to another or over a network.

(b) Subject to the Grant of License here in above, you may not, in whole or in part,
copy, photocopy, reproduce, translate, reverse engineer, derive source code, modify,
disassemble, decompile, create derivative works based on the software (exclude the
plugin sample code), or remove any proprietary notices or labels on the software
without the prior consent, in writing, of Luteus.

(c) You may not use the dsnmp_*.dll files, libraries or/and plugins in another Software
without a written permission from Luteus.

(d) You may not rent, lease, or sub-license the Software and transfer the Registered
Software and related materials to other parties without the written permission of
Luteus.

(e) You may not distribute or publish any part of the Software (original or modified)
unless you have received a written permission from Luteus.

() You may not redistribute the Software as a part of a software development library
without a written permission from Luteus.

(g9) You may not pass to any user registration number, which you have received from
Luteus.

(h) In the event that you fail to comply with this EULA, Luteus may terminate the
license and you must destroy all copies of the Software.

Page 202
NOT FOR PUBLIC DIFFUSION V5.23



LoriotPro V5.00 Extended Edition — Supervision et gestion SNMP par scripts LUA
Introduction au System Expert et aux scripts

2.2.1. Restricted use

In all case LoriotPro is not designed to manage, supervise, control, instruments
and/or equipment (like probes...) that have one report with human life.

No restricted samples :

(a) LoriotPro is not designed or intended for use in on-line control of aircraft, air
traffic, aircraft navigation or aircraft communication.

(b) LoriotPro is not designed or intended for use in construction, operation or
maintenance of any nuclear facility.

(c) In all case, LoriotPro is not designed or intended for use with equipment that have
one direct report with human life, like hospital equipment control, some probe,
aircraft, nuclear facility, maritime control, military process, certain industrial process
etc...

The usual no restricted function of LoriotPro is to help you to supervise your routers
and networks through different polling process.

3. COPYRIGHT

The Software is owned by Luteus and is protected by International copyright laws
and treaty provisions.

Some part of the software use public domain or commercial libraries. See the credit
dialogue box includes in the software for more information. From the main menu call
. 'menu>help>credits’. All the MIB files or derived works are Copyrighted by their
author, see the MIB files headers for more information.

4. UPGRADES

If this copy of the Software is an upgrade from an earlier version of the Software, it is
provided to you on a license exchange basis. You agree by your installation and use
of this copy of the Software to voluntarily terminate your earlier EULA and that you
will not continue to use the earlier version of the Software or transfer it to another
person or entity. You may not pass to any user old registration number, which you
have received from Luteus for the old version.

5. LIMITED WARRANTY/LIMITATION OF LIABILITY.

This Software is licensed "AS IS". If for any reason you are dissatisfied with the
Software, remove it from your computer system and destroy all copies of it. These
warrantees are in lieu of any other warrantees, expressed or implied, including the
implied warrantees of merchantability and fitness for a particular purpose. In no event
will Luteus be liable to you for damages, including any loss of profits, lost savings, or
other incidental or consequential damages arising out of your use of or inability to
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use the Software, even if Luteus has been advised of the possibility of such
damages.

LUTEUS IS NOT OBLIGATED TO PROVIDE ANY UPDATES TO

THE SOFTWARE.

6. INDEMNIFICATION.

By installing and using the Software, you hereby agree to save and hold harmless
Luteus from any loss, direct or consequential damage, or claim incurred by you
resulting from reliance upon the results obtained through the use of the Software.
The entire risk arising out of use or performance of the Software and Manual(s)
remains with the User, however Luteus warrants up to and including thirty (30) days
from the date

of your purchase of the Software that the media containing the Software shall be free
from defects in material and workmanship. In the event that the media proves to be
defective during that time period, and upon presentation to Luteus of proof of
purchase of the defective Software, Luteus will at its option :

1) provide you with a product of equal or lesser value, or

2) refund your money.

Some country do not allow the exclusion or limitation of implied warrantees or liability
for incidental damages, so the above limitations may not apply to you.

Should you have any questions concerning this Agreement, Or if you desire to
contact Luteus for any reason, please contact your local Luteus subsidiary or write to:

http://www.loriotpro.com
Copyright © 1999-2004 Luteus SARL, All rights reserved.
Contact : sales@loriotpro.com

Luteus SARL

462 rue Benjamin Delessert BP 83,
77554 MOISSY CRAMAYEL, FRANCE.
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